ἈΟΌ 


Εξ. 


ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 81 - ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ. 9622003 


σ6απθῬ 698αΓ: 
Βαἴπιαη Βοαϊυτης 
οπιοκ Βοοκ 
ᾱ-ἰοο 

επηπιῖπςς 

Θοηῖς ΙΙ 


Θρίάειπιαη - Βθῖωγη οί 
ἴπε θΙϊπίςίει ΘἱΧ 


Ταζπι8ΠΙ8 


ΕΔΟ ΕΙΝΑΙ Τ0 
ΘΕΑ ΜΟΥ 


Μαςίθι δυς5ίθῃ: 
Ιποῖθηα ῥοηες 8. ἴμε 
ιαθί ογως5θᾶς 


ΜΙίοΚΘϱΥγ Μουςο - [απ 
οἱ ΠΙωςδίοηυ 


ΦηβΒάονν Όβηποςυγ 


Τοπ 8. ῥθ6ἵτγ - Τη 
Μονϊῖε 


Ν/οπάειΡογ ΠΗΙ - Το 


Ὀγαφοπ)5 Τγαρ 
ΟΠπαπιρίοης οἱ Εµτορο σαρίαϊη Απιοεγῖοξ δι 
ἴῃοθ Ανθπσει5 


πε ἽΙΡεξ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΟΣ! 69οΙ 8ροἱ 


Μθοσα Ὀήνθ: 
ΑΙθη ΙΙ 
ΑΗθῖα Όγασοοη 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΚΑΙ ΜΑΘΡΤΕΗ ΘΥΞΤΕΝ ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ Βουρ[ο Όγασοῃμ ΙΙΙ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΑΙΒ ΒΗΕΞΟυΕ μμ Ἕναμ 6500 : ΒΑΤΜΑΝ ομος σκμε να η 7500 Εσσο {πο Ροἱρµίη 
κ οδος ΟΥΒΕΗ ΘΗΝΟΒΙ......6600 5 ΗΕΙΙΡΗΒΕ.......... 7500 κ. 

ολλ.  λΑΤ ος 6600 5 ΤΑΙΜΙΤ ο 

ο ἠκ νε λες κκον ΡΟΝΑΙΡ ΏυΟΚ ......7500 5 ΑΏΝΕΝΤΟΒΕ .........7500 | Αορων 
ΜΑΘΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ  9ΗΟὐΙΩΦΝ ΦΗΟΦΤςΘ5005 ΤΟΕ ὉΑΜ κα ΕΑΒΙ ....9000 κ 
ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΣΤΟΝ ΄ 9ΡΙΡΕΗΜΑΝ ......... δρ θά ος 7500 Τουπιπαϊο 
ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ ΚΟΣΜΟ ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυΘΕ :. ΥΝΝΟΝΡΕΒ ΒΟΥΙΝ 
δοπέμης ο Ἱαμεν - 7500 5 ΜΟΝΟΤΕΒ ΝΝΟΒΙΡ ..7500 
νο μάνμΗ η ΘΕΚΛ 5ΕΚΝΊΙςΕ ΚΟΨΤΕ ΚΑΙ ΦΕΡΤΕ Μ 
ΝΕΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΖΗΜΙΑ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΙ ΘΑ 
λαπάμιάμος ος” μᾷ ΕΧΕΙ ΠΑΘΕΙ Η ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΑΣ ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΔΕΙΤΕ ΤΗΝ ΦΕΡΤΕ τη ΣΕ ΜΑΣ ΤΙΣ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ (ΕΚΤΟΣ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΟΥ ΓΙΑ ΕΠΙΣΚΕΥΗ ΤΩΝ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ) 
2000 ΣΗΜΕΡΑ ΣΤΗΝ ΤΗΛ. ΘΕΗΝΙΟΕ 3622397 
ΟΠΟΙΑΗ ΦΕΟΑΕΙΝΑΙ  ἡὑἨμμ πμ κε 


ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ. 


1006 


[ο ο πμ ο μον Ἐν ιο στ τασ 


“ΑΜΙΕΑ Ο0 92, ΑΜΙΟΑ Ο0 95, ΑΜΙΕΑ Ο0 32... 


᾿Σκέφτεστε τίποτα καλύτερο για το 


στ αυτού του µήνα. Οχι βέβαια, 
όπως και εµείς που αφιερώσαμε 6 
σελίδες µας στην αυγή της νέας 
68 τεχνολογίας. Και αυτό το µήνα 
έχουµε επίσης δύο από τα καλυτε- 
ρα παιχνίδια που µπορείτε 
να βρείτε για την κονσόλα 
σας, το ΒΗ05γ και το 
5μρεί Ργοροῖϊρθοῖοι για το 
Μεσα Ὀνῖνε και το 5µῤεγ 


::ΝΕΡ αντίστοιχα. 


1. Τίθα λέγατε να προτείνουμε 


ν Άρνολντ για προστάτη Αγιο 
ων δυνατών; 


ΥΓΖ2. Τρελαίνεστε για υστερόγρα- 
φα έ; 


αΑΜΕΗ 3 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΣΥΝΤΑΞ 


ΝΕΙΝΨΙΟΟΚ 


3 
4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
ό 


{ 8 ΡΚΕΝΙΕΝΗ5 


{ 4 ΗΑΚΡΗΑΚΕ ΤΕΣΤ 
ΑΜΙΑ «0 32 


2 6) ινννε(δρεκ ΝΕΦ) 

2 ἵ ΑκεΗ ΚΙΝΑΙ5 (ΜΕΟΑ ΡΕΙΝΕ) 
22 ΦΙΙΡΕΕ ΡΚΟΒΟΤΕΕΤΟΚ (511ΡΕΕ ΝΕΣ) 
2 3 ΑΕΝΕΚΑΙ «ΗΑΟ5 (ΜΕΚΑ ΡΕΙΝΕ) 
26 ΒΙΙΒΦΥ (ΜΕΞΑ ΡΕΙΝΕ) 


2 ὃν 6ΙΟΒΑΙ 6ΙΑΡΙΑΤΟΗΣ (ΜΕΟΑ ΡΕΙΝΕ) 


2 ο ΙΝ ΥΟΙΙΚ ΕΑΕΕ (4ΑΜΕ ΒΟΥ) 


30 ΗΙΙΜΑΝ5 (4ΑΜΕ ΒΟΥ) 


3 { «ΡΙΡΕΚΜΑΝ (ΝΕΦ) 


8-. 


3 ό ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


4 ΟΑΜΕΗ 


ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΦΑΚΙΑΝΟΠΟΥΛΟΣ 


ΡΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΒΕΙΤΑ ΒΑΡΗ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΣΥΚΑΡΗΣ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


πει 


Ἂγηι 
ο τα 
ΙΤ σα 


Βτεγωςς ε. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΑΓΙΟΥ ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128 
ΤΗΛ.: 66 58 949 


σΑΜΕΗ 5 


δόΝὺ6 ὁΡΊΝΡΑΙΙ ΠΗ ΡΙΦΗΡΗΛΙ0 


ρώτα απ’όλα θα ξεκαθαρίσουµε κάτι. Δεν 

λάμε για 5οπῖς 3, αλλά για το 9οηῖς ΡΙπνα, 
το οποίο είναι φλίπερ για τους φανατικούς του πι 6ρ Ν / Λ [] Ἀ 
είδους. Όµως οτιδήπτε έχει σχέση µε τον 9Φοπῖο 
(Κροντηράς) είναι 
πρ... 
δι θα κυκλοφορή- 


σει για Μοσα Ὀτῖ- 
νο µέσα στον Νο- 


κών για το 95ΙΓεοί Εἰσηίθι Η αφού αυτό ήδη 
θα ξεκινήσει να βγαίνει στην αγορά αυτό 
το µήνα. Δημιούργησε λοιπόν ένα Ιογραά µε 6 κου- 


. Θ6608 ξεκίνησε την δηµιουργία περιφερεια- 


έµβριο και το πε- 
ρίεργο της υπόθε- 
σης είναι ότι αντί 
για µπάλλα θα παί- 
ζετε τον ίδιο τον 


Φοπῖςο, Αυτό πραγματικά θα ήθελα να το δω! 


µπιά, για να προσοµειώσει τον τρόπο χειρισμού 
του καταπληκτικού αυτού παιχνιδιού, όπως αυτός 
είναι υπαρκτός στις αίθουσες των ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών. Αν θέλετε να το αποκτήσετε µπορείτε 
να επικοινωνήσετε µε την Ὀ(θαπι Θγσίοεπις στο τη- 
λέφωνο 0249 869 459. Η τιµή του είναι 40 λίρες 
Αγγλίας. 


ΔΑΟΓΟΚΕΗΣΕΣ. 
ΚΑΙ ΣΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ι άλλο θα ακούσουμε από τη συντηριτικότατη 

ἵ Αγγλία! Λογοκρισία ή καλύτερα ακατάλληλα 

και κατάλληλα για ενηλίκους παιχνίδια (όπως 

στον κινηµατογράφο/). Το Νίἰαηί Τιαρ είχε ταῖε 15 ό- 

πως ονομάζεται, δηλαδή απαγορευόταν η πώληση σε 

παιδια κάτω των 15 ετών. Εκείνο που είναι αξιοση- 

µείωτο όµως είναί ότι το περίφημο Βἰ5θ Οἱ Τη 

Ώιααοη της ὨὈγπαπηϊχ που πολλοί θα θυμάστε από την έκδοση του για τα ΡΟ πριν δυόµιση χρόνια περίπου 

και το οποίο ετοιμάζεται για το Μεσα ΟΡ θα έχει ταῖς 181! Δηλαδή µόνο ενήλικοι θα μπορούν να το αγορά- 
σουν! Τι άλλο θα ακούσουμε! : 


6ΟΑΜΕΗ 


Ἓν--- ο να τα κια 


ΤΟΠ 


τος τεν του εεσα εομεσιες 


πο το πι Ξαδιεαρέρειτους πάντες... 
ο ο το ΠΕ πο ΙΗΗΕΟΗΝ θι 8εσα µςθις της Αγγλίας: 


ΕΞ ΏΝΙΝΕ ΜΑΞΤΕΑΕΥΡΠΕΗ ΟΑΜΕΣΕΑΗΑ 


1) οωπαίε 9ἱΓίκθ ᾿ΘΦοπίς 2 δοπίς 2 

2) ΜΙοτο ΜαςΠίπες Ν/ιπιρΙθάοη Τεηπίς5 ἰαπαά Οἱ Πμδίοη 

3) Οοοι 9ροἱ Ι απαά Οἱ ΠΙµδίοη Ι επηπιίπα5 

4) ΕΙ85ΠΡαΟΚ Τα7 Μαπία Υ/ΝΝΙ Φι6ε6Ι 6α4σ9 
5) ΡΑΑΤοΟυΓ ο 2 Φμρθί Τοπηίϊ5 ΜΙοΚ Απαά ΜαοΚ 

ϐ) Έοοο ΤΠε Βοιρῃϊη 1 απιπιίπας Ῥίγθθίς5 Οἱ Βασθ 

7) Ῥυρει Κίοκ-οΗ α-ιος Μ/πιρΙθάοη Τεπηϊς 
ϐ) ΤίΠΥ Τοοης ΑΙΙθη ΦΙΟοΓΠΙ Βαΐπιανπ Βεϊιωγης5 
9) Εαἰα Ευγ ΝΝΝΕ Φ5ιθαθΙ 0869 Τουπιἰηαϊου 

10) Θδοπῖς 2 Ῥϊγθςθίς ΟΙ Βαςθ Τα7Ζ Μαπῖα 


ιοσίο 3 έχει σχεδιάσει ᾿ 
.- περιφερειακό που 

θα φέρει την επανά- 
σταση στον τρόπο που παί- 


ζονται ορισμένα 6α.πιος για 
τις κονσόλες ΘΝΕΡΘ και 5608. 44.99 λίρες Αγγλίας. σετε µε την εταιρεία παρα- 
Το καταπληκτικό Ειθενπθε! Για περισσότερες πληροφο-  γωγής δρεεϊτανῖάθο στο 084 
µοιάζει µε ένα φυσιολογικό µῥρίες µπορείτε να επικοινωνή- 902 2211. 

τιµόνι αυτοκινήτου αλλά κά- 
νει πολλά περισσότερα. 

ΟΧΙ απλά άµεσο έλεγχο, αλ- 
λά επιτάχυνση και έλεγχο 
των φρένων πάντα από το {- 
διο το τιμόνι. 

Υπάρχουν μοναδικά δννϊῖοιι- 
ε5 που καλύπτουν όλες τις 
κλίσεις και που επιτρέπουν 
καταπληκτικό έλεγχο, δίνο- 
ντας την ευκαιρία στον χρή- 
στη να νοιώσει ότι βρίσκεται 
µέσα στην θέση του οδηγού 
σε κάποιο από τα παγκόσμια 
ἄταπᾶ ΡΗϊχ. 

Θα κυκλοφορήσει σε όλα τα 
µαγαζιά τον Δεκέμβριο και η 
τιµή του θα βρίσκεται στις 


σΑΜΕΗ 7 


ΩΙ ΗΘΝ 


για 9θµρει ΝΕ 


ο παιχνίδι το ξέρετε όλοι πια όπως επίσης γνωρίζ- 

τε οτι είμασταν από τους πρώτους που το τελείω- 

σαν και έδωσαν και τους άξιους κωδικούς. Ηταν ή- 
δη µια µεγάλη επιτυχία στους υπολογιστές και γιατί να 
µην ακολουθή- 
σει και η κονσό- 
λα της ΝΙπΠίθη- 
4ο Το πρό- 
γραμµα έχει πο- 
λύ καλά γραφι- 
κά και η παρου- 
σίασή του εδω 
έγινε µε αυτο 
τον σκοπό. Να 
δείτε πόσο καλή 
εμφάνιση µπο- 
ρεί να έχει ένα 
ριζΖΙΘ παιχνίδι. 


5 αΑΜΕΗ 


ΠΕ 


για θµροε: ΝΕΘ 


σε ένα νέο ΕΡΙΤΑΙΝΜΕΝΤ πακέτο για το 9ιῤ8Ι 

ΝΕΘ από την Μἰπάφςοβρθ που είναι δηλαδή ένα εκ- 
παιδευτικό πρόγραµµα µε έµφαση στο παιχνίδι και στην 
διασκέδαση. 
Αυτό εἶναι α- 
πλώς η αρχή 
µιας σειράς 
παιχνιδιών πε- 
ριπέτειας και 
εκπαίδευσης µε 
ποικιλία και ε- 
ξαιρετικές προ- ; 
κλήσεις. Η ου- 
σία του παιχνι- 
διου είναι οτι οι 
αιώνιοι εχθροί 
του ΜαΠίο, ο Βοννβθί και οι Κοορᾶς του έχουν μετακινηθεί α- 
πό τον κόσµο των νἰάθο 68Πηθ5 στον πραγµατικό µε απότε- 
ρο σκοπό να κατακτήσουν τον κόσµο. Η αρχή θα γίνει κλέ- 
βοντας σπουδαία έργα τέχνης και κατηγορώτας γιαυτό τον 
ΜαΠο. Σκοπός δικός σας τωρα είναι να ξοφύγετε από την 
πλεκτάνη και να συλλάβετε τους Κοορᾶς ενώ διαπράτουν 
τα εγκλήματά 
τους. Ο Βοννςθί 
έχει κατασκευά- 
σει ένα πολύ 
γρήγορο µετα- 
φορικό µέσο. έ- 
ναν τηλεµεταφο- 
ρέα για ην ακρί- 
βεια που συνδέ- 
ειτο κάστρο του 
(πάντα έχει ένα 
κάστρο αυτός ο 
τύπος) µε όλα τα κύρια µέρη του κόσμου. Από εκεί έρχονται 
συνέχεια οι Κοορᾶς και λεηλατούν τα πάντα. Πρακτικά το 
ϱΕππθρΙ8Υ εξελίσσεται σε µία καταδίωξη του Μαήίο που περ- 
Νάει από τα ΡοΠαἰ9 αυτά και κατάσχει τα αντικείµενα που 
κλέβουν οι εχθροί του. Όµως ποιό ειναι το εκπαιδευτικό µέ- 
ρος του παιχνιδιού. Το ότι μαθαίνετε παίζοντας πού βρίσκε- 
ται κάθε πινακας, κάθε έργο τέχνης, για παράδειγµα όλοι 
ξέρουν οτι η Μόνα Λίζα βρίσκεται στο Λούβρο στην γαλλία. 
Όσοι όµως δεν 
το ξέρουν το µα- 
θαΐνουν από το 
παιχνιδι. 
Ωραίο ε; Και μά- 
λιστα θα το µά- 
θετε µε τον δύ- 
σκολο τρόπο, ρω- 
τώντας τον κό- 
σµο στον δρό- 
μο! 


ο διάσηµος Ιταλός που ζει στην Αμερική εµφανιζεται 


τὰ 
Μὶσσικα: 


ΟΟΗΤΙΗΟΙΕ ΡΕΗΒΕςΗ 


ΠΠ ΙΑΜΟΨΟ ΜΛΝ 


για ΘυΡΕΗ ΝΕΘ/ΑΑΜΕ ΒΟΥ 


ρόκειται για µια τροµερή προσπάθεια της 9865 Οµ/Νθ5 
που προβλέπεται να ολοκληρωθεί τα Χριστούγεννα. Η έκ- 
ὅοση θα περιλαμβάνει στοιχεία τόσο από το πρώτο οµώ- 
νυµο φίλμ όσο και από την συνέχειά του αν Και άλλα φορμάτ θα εἷ- 
ναι διαφορετικά. Προς το παρόν οι προγραμματιστές ολοκληρώνουν 
το πρώτο μισό του προγράµµατος από το πρώτο φιλμ. Τόσο το 
ΑΠΙΘΒΟΥ όσο και το 9ιρθ/ ΝΕΦ θα έχουν το ίδιο σενάριο αλλά ε- 


ξαϊτίας των διαφορών στις δυνατότητες των δύο μηχανημάτων µόνο 
στο 8μρ6Ι ΝΕΡ θα έχουµε πρόσθετα στοιχεία, μεγαλύτερες και πλη- 
ρέστερες ενδιάµεσες κινούµενες σκηνές που θα είναι ψηφιοποιηµέ- 
νες από το έργο. Εχοντας παίξει την σχεδόν τελειωµένη έκδοση του 
(ΑπΙΘΟΟΥ μπορώ 
γα σας πω ότι είναι 
να θαυμάσιο παι- 
Χνίδι που στηρίζε- 
ται στην ταχύτητα 
και τις γρήγορες 
εναλλαγές. Οι 
προγραμματιστές 
έχουν κάνει θαυ- 
µάσια δουλειά. 
Όπως βλέπετε και 
από τις φωτογρα- 
φίες µας το παιχνί- 
δι διαδραματίζεται τόσο στον πραγµατικό κόσµο όσο και σε µία 
ΝΙΠυβἰ διάσταση. Ετσι αν Και ξεκινάει σαν ένα κλασικό 5ποοίθπῃ 1ρ 
εξελισσεται και εμβαθύνει σεναριακά. Η σχέση και η αλληλεπίδραση 
ανάµεσα στους δύο κόσμους του παιχνιδιού δρα καταλυτικά για το 
ϱΕπΊθΡΙΒΥ. Σκυλιά, αστυνόµοι, ρομπότ και άλλοι χαρακτηρες που 
σας καταδιώκουν και σας πυροβολούν έρχονται από παντού. Με το 
όπλο σας πρέπει να τα βγάλετε πέρα αλλά ξαφνικά θα βρεθειτε ε- 
ντιµέτωποι µε μοτοσυκλέτες και αμάξια. Το ξέφρενο «Ποοΐθπι Ἡρ 
μετατρέπεται σε ρἰοΙπ όπου πρέπει να αντιμετωπίσετε µερικά 
πραγματικά εκπληκτικά όντα όπως είναι ένας φλεγόμενος άνθρω- 
πος που τρέχει κατά πάνω σας και ένας άλλος που μοιάζει να έχει 
πλοκάμια. Υπάρχουν συνολικά 6 “πραγματικόί κόσμοι” και 20 "εναλ- 
λακτικοί” στο 9μρε/ ΝΕ5 Και αντίστοιχα 4 και 6 στο Θ8ΠΙΘΒΟΥ. Αξίζει 
πραγματικά την αναμονή µέχρι το τέλος του χρόνου. 


πορεί 


κ ζ--. - 
Μή να 


χωρίς το ΟΡ να 
µη θυμίζει 
την ιδανι- 
κή. µηχα- 
γή για ας- 
νεηπίυγθς αλ- 
λά αυτο το 
παιχνίδι που μοιάζει 
µε κάτι ανάµεσα στα πρώτα 
παιχνίδια της |.1ο85 ΑΠ και 
στο γέλιο των Οοαεπιεσίθις εἷ- 
ναι ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ αριστούργημα }Χ 
και µόλις αρχίσεις να παίζεις δεν 
µπορείς να σταµατήσεις. Η ουσία 
του παιχνιδιού είναι τόσο έξυπνη που 
µπορεί να αναρωτηθείτε πώς κάποιος άλ- 
λος δεν το σκέφτηκε πρώτος. Παιρνετε τον έλεγχο ε- 
νος μικρού, κοκκινοτρίχη τύπου µε το όνοµα Οοκπηίο, που 
είναι ένας εξωγήινος από τον πλανήτη | Ιποίευπῃ και πρέ- 
πει να τον ταξιδέψετε σε πολλές διαφορετικές τοποθεσίες 
για να μαζέψει σουβενίρ από την Γη. Ετσι ξεκινάτε την πε- 
ριπέτεια από το γραφείο διαβατηρίων, την αφετηρία των 
λεωφορείων, περνάτε από σπηλιές, το Ταχυδρομείο κτλ. 
Χρειάζεται ακόµα να µαζέψετε λεφτά και µια άδεια οδήγη- 
σης πριν ξεκινήσετε για τα καλά. Τα λεφτά µπορείτε νατα 
βρείτε µε διάφορους τρόπους όπως για παράδειγµα να 
µαζέψετε ένα νόμισμα απο το πάτωμα και να το χρησιµο- 
ποιήσετε για να ακνετε µια περιουσία στον µονόχειρα λη- 
στή. Σε κάθε οθόνη µπορείτε να κάνετε Ιοοί, ρίοκ μρ, ἶαίκ, 
ϱ0ἱνθ, µ56. Ο απλός τρόπος του ροἱπί ἃ οἱίοκ µε το πποιδθ 
λειτουργεί άψογα εδώ και πολυ γρήγορα. Θα εμφανιστεί 
σε λίγο για ΜεαθΏήνθ από τους Οοααπιθβίθ:ς. 


ίσον 


' Ῥρεε Όερίοο 
εις τα πολλα, 


το σου ἳ αυ 


ο | 
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5ΗΡέΚ ΒΟΛΜΡέΡΛΑΝ, 


για ΘΝΕΘ 


τα ηλεκτρονικά γινόταν 

χαμός όποτε καθόµα- 

σταν να παίξουμε διπλό 
σε αυτό το παιχνίδι. Από άπο- 
Ψη Ο9βΠιθρΙ8γ αυτό το πρό- 
γραμµα είναι πολύ καλύτερο α- 
πό πολλά παιχνίδια που αυτή τη 
στιγµή βρίσκονται ακόµα και στις 
αίθουσες των ηλεκτρονικών. Και 
τα γραφικά; Με τις δυνάμεις του 
Φμῤθ({ ΝΕΡΟ πίσω του δεν θα µπο- 
ρούσατε να το ξεχωρίσετε από το 
οοἱπ-ορ! Οχι, δεν υπερβάλω, η Ημάδοηπ 
90Η, όσο άγνωστη και αν είναι στην 
Ελλάδα, έχει κάνει µια θαυμάσια δου- 
λειά και σίγουρα είναι ένα πρόγραµµα 
που θα ξεχωρίσει στο διπλό. Η υπόθεση 
είναι πολύ απλή και οι περισσότεροι θα 
την ξέρετε από το ΏὈγηθβιίθ5ίθί των υπο- 
λογιστών. Ὑπάρχει ένα ανθρωπάκι (ή δύο 
αν παίζετε διπλό) που κινείται µέσα σε Ψευδο- 
τρισδιάσατατες οθόνες τις οποίες βλέπετε µε µι- 
κρή κλίση από γωνία πάνω. Αυτό µπορει να αφή- 
νει βόμβες που καταστρέφουν τα περισ- 
σότερα αντικείµενα εκει µέσα και 
κυρίως τα αντίπαλα αρήΐθς 


το µόνο που θέ- 
λουν είναι να σας ακουμπήσουν και να σας στε- 
ρήσουν µία από τις πολλές ευτυχώς ζωές 
σας. Το παιχνίδι είχα την ευκαιρία να το 
παίξω αρκετή ώρα και να περάσω πολ- 
λά επίπεδα αλλά δεν είδα και τα 200 
και πλέον Ιθνθί5 που µου είπαν ότι πε- 
ριέχει. Αυτά όµως που έπαιξα ήταν 
αρκετά για να µε κάνουν να τρίβω τα 
Χέρια µου σκεπτόμενος την στιγµή 
που θα το πιάσω και θα το βάλω κά- 

τω! 


ναι, σωστά διαβάσατε. Το παιχνίδι είναι έτσι 
φτιαγμένο ώστε όχι 2 αλλά 4 παίκτες να 
μπορούν να παίζουν ταυτόχρονα αν δια- 
θέτετε τον ειδικό αντάπτορα -πιωιή ἵαρ- 
που επιτρέπει σε τέσσερα Ιογρθάς να 
συνδεθούν στο μηχάνημα. Είναι µια δυ- 
νατότητα που υπήρχε στο ηλεκτρονικό 
και νικητής βέβαια είναι αυτός από 
τους παίκτες που παραμένει µόνος ζω- 
ντανός. Σ᾽αυτό το παιχνίδι δεν αποκλεί- 
εται και η περίπτωση ισοπαλίας! 


1ο αΑΜΕΗ 


όσοι κόκι) 


για 48ΠΙΘΒΟΥ/ΘΝΕΡΦ 


σει πριν από ένα 6άµηνο περίπου στο υ8ΕΒ. Τώρα 

ήρθε η ώρα του στις κονσόλες αλλά πρέπει πρώτα 
απ’όλα να τονίσω οτι στο ομώνυμο κινηματογραφικό έργο 
παίζει η ΚΙπι Ββδείηᾳθ/! Αλλά στο παιχνιδι αυτό δεν σας εν- 
διαφέρει. Περισσότερο πρέπει να ασχοληθείτε µε την επι- 
βολή του νόµου στις άλλες διαστάσεις όπου τα διάφορα ό- 
ντα, καρτούν και µη έχουν βαλθεί να κάνουν τόσες πολλές 
αταξίες που σε λίγο θα έχει κα- 
ταρεύσει η κοσμική ισορροπία. 
Παίρνετε τον ρόλο του Ηαιής 
που πρέπει να ταξιδεύει µέσα 
από τις δίνες που συνδέουν τις 
διαστάσεις και να εξουδετερώ- 
γει τον κίνδυνο µεταφέ- 
ροντας τα αντικειµενα 
στους σωστούς κό- 
σµους. Τα γραφικά είναι 
τόσο παράξενα όσο και 
η υπόθεση αλλά το παι- 
χνίδι δεν φαίνεται να πεί- 
θει ακόµα και σε αυτές 
τις εκδόσεις. 


τ ο παιχνίδι στους υπολογιστές το είχαμε παρουσιά- 


σον α 


σσ συστέν«τενν 


ο-- 
ό 


μμ. 


ΟΙΠΠΡ 


ΝΙΚΑΙΑ 


Βαρεθήκατε το παιχνίδι 
της κονσόλας σας... 
«Και λοιπόν; 


Με 1000 δρχ πάρτε κάποιο άλλο από την µεγάλη 
συλλογή µας. 


Πάρε τώρα τηλέφωνο! 


Γίνεται δεκτή και ανταλλαγή οποιασδήποτε 
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4Μέ5 Ρ6ΛΨ 


για 60 392 


Αππίςε 32 και είναι φυσικό το αποτέλεσµα να µην 

είναι τοσο εντυπωσιακό. Υπάρχουν όµως 256 χρώ- 
µατα ταυτόχρονα, συνεχής πρόσβαση στον δίσκο, 7 δια- 
φορετικά, εκπληκτικά, μουσικά κοµµάτια γραμμένα από 
τον ΒἰοΠ8Γ «ο5δθρῃ και πολλές απἰπιαϊθα σκηνές ανάµεσα 
στην δράση. Αν έχετε ήδη µια Απιίσα έκδοση του παιχνιδι- 
ού µπορεί να αισθάνεστε κάπως απογοητευμένος αλλά τα 
καλά του ΟΡ έπονται µέσα στο πρόγραµµα. Οπως καλά 
γνωρίζετε μιλάμε για το κλασσικό αἴοβα8, ΡΙΒΠΟΙΠΗ, ριιζΖΙΘ 
παιχνίδι µε κάπως µεγαλύτερη έκταση χώρου. 


Ε ντάξει, είναι ένα από τα πρώτα παιχνίδια για την 


Ό49θον 1 


κονσόλας 


-- Ὥππο πους από τοµείς που δεν ενδιαφέ- δωμάτιο θα είναι διαφορε- 


για ΘΕΑ ΟΡ/6Ο0 3, των σκιών ανάλογα µε την 

Ιη5εϊηοῖ λέγεται το όνοµα της νέας προγραµµα- οπτική καθως και γθβ! ἴἴπιε 
τιστικής οµάδας της ΜΙίταφθ που διευθύνεται α- 38 κίνηση. Ακόμα η ΜΙΓ8Φε 
πό τον 568 ΟπΙΗΊΗς, πρόην µέλος Χρησιμοποίησε έναν ειδικό 

3 των Βἴϊπιαρ Βτοΐμθις που είναιο στο ΟΛΒ για να είναι σίου- - 

κυριος σχεδιαστής και εµπνευ- µῥρη ΟΤΙ όλα τα µεγέθη των 
στής του Βἰςδῖπα οἱ ἴπε Βοροῖς. οριῖῖες σε σχέση µε τον 
Η προσέγγιση στο παιχνιδι είναι Χώρο είναι τέλεια σε επίπε- 
Ἰ. µοναδική µε την έννοια ότι κάθε δο ΡἰχεΙ. Ακόμα προσέλαβε 
µέλος της ομάδας εξειδικεύεται και έναν διακοσµητή εσω- 
σε διαφορετικό τοµέα και έχουν ᾗτερικών Χώρων έτσι ώστε 
χρησιμοποιήσει τις γνεώσεις να εξασφαλίσει ότι το κάθε 


ρουν συχνά τα οοπιρυῖθι 6«8πΠιθς. Σκοπός τικό από τα υπόλοιπα αλλά 
τους είναι να παρουσιάσουν ένα παιχνίδι µε µο- και ταυτόχρονα έχουν µο- 
ναδική τεχνολογία που όχι µόνο θα είναι εκπλη- ναδική ατμόσφαιρα. Κανέ- 
κτικό οπτικά αλλά θα έχει και ένα νας από τους δυό τους δεν είχε δουλέψει πρω- 
σααπιθρΙᾶγ που θα κάνει τον τύτερα σε παιχνίδι υπολογιστή αλλά η ΜΙτασθ 
παικτη να θέλει να παίζει πιστεύει οτι αυτή η ειδικότητά τους θα προ- 
συνέχεια. Οπως βλέπετε α- σθέσει στον ρεαλισμό του παιχνιδιού. Ετσι η 
πό τις εικόνες µας είναι έ- µεταφορά έστω και ενός απο τα ορι]ῖίος α- 
να “έντονο” παιχνίδι από πό τα σχέδια στο Χαρτί µέχρι την οθόνη 
άποψης γραφικών Χρησι- του υπολογιστή είναι µια πολύχρονη και δύ- 
µοποιώντας επεξεργασµέ- σκολη εργασία. Στο τελικό αποτέλεσµα θα 
νες φωτογραφίες από τους αναγνωρίσετε την συνήθεια των Βἴϊπιαρ 
καλλιτέχνες µε ειδικά σχε- Βτοϊμοις (όπως την συνέχισε εδω ο 5ε8η 
διαστικά προγράµµατα πολ- πΙΗΠΗς) όπου όλα ελέγχονται ξανά και 
λά από τα οποία σχεδιάστη- ξανά µέχρι την τελευταία λεπτομέρεια 
καν από την (ἴδια την και δεν διστάζουν να αλλάξουν δου- 
ΜΙταΦθ. Μερικές από τις λειά ολόκληρων εβδομάδων αν 
30 τεχνικές που χρησι- δουν ότι κάτι δεν είναι 
µοποιήθηκαν στο τόσο καλό όσο 
πρόγραµµα επιτρέ- πρέπει. Θα 
πουν αλλαγή εμφανι- 
του Φφωτι- στείε- 
σμόυ πίσης 
και και σε 
68 για 
Ρ0ς. 
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του Ν.Κροντηρά 

ε µια προσπάθεια για 

µια ακόµα πρωτιά η 

6οπιπιοᾶοίο πιστεύει 

ότι το νέο της µηχάνηµα θα 

νικήσει τα αντίστοιχα συ- 

στήµατα των ΦΕΩΟΑ, Αἰανί, 
ΝΙπῖεπαο και 300. 


πως και νά΄χει το Ο0Ώ 32 είναι η πρώτη 32-Ρΐϊ 

κονσόλα που εµφανίζεται ποτέ και όχι µόνο. Εί- 

γαι επισης η πρώτη αυτόνοµη κονσόλα βασισµέ- 
νη σε ΟΏ που πωλείται στην Ευρώπη. 
Και αυτό γιατί το Μθεᾳ8 ΟΡ της ΘΕΘΑ δεν µπορεί να λει- 
τουργήσει μονο του αλλά πρέπει να λειτουργεί µαζί µε 
το ΜεσθΏ/!νθ. 
Για µια ακόµα φορά επισης η ΟοπιπιοᾶοΓθ αποδεικνύε- 
Ται η μάλλον πιο συνεπής εταιρία στον χώρο του 
ΠΕΓάΝΝΕΓΘ. δεν έχουν περάσει πολλοί µήνες από την 
πρώτη ανακοίνωση για το µηχάνηµα και Ιδού σήµερα το 
έχουµε ήδη στα χέρια µας. Η πρώτη επαφή µαζί του ή- 
ταν Ιδιαίτερα θετική. Το µηχάνηµα είναι όμορφο όπως 
µπορε!τε να δείτε και εσείς και ανοίγει το αριστερό µέ- 
ρος του (µε το χέρι) για να δεχτεί το ΟΡ. Μόλις το κλεί- 
σετε ενεργοποιείται αυτόματα ο μηχανισμός και αρχίζει 
η πρόσβαση στην ἁἀαΐᾳ του Ο0. 
Η σύνδεση µε το πιοπίίο: γίνεται πολύ απλά µε τα καλω- 
δια που δίνονται µέσα στην συσκευασια ενώ για την τη- 
λεόραση προσφέρεται ένα ΒΕ καλώδιο για την κεραία. 
Ο τρόπος σύνδεσης του Τροφοδοτικου, του πιοπίίοι ή 
της τηλεόρασης και του |ογρ8ά είναι απλούστατος και 
δεν Χρειάζεται να διαβάσετε καν το πιπιαἰ του µηχανή- 
µατος. Θα τα έχετε κάνει ολα σε λιγότερο από 5 λεπτά. 


14 ΟΑΜΕΗ 


Αυτό που βλέπει κανείς µε την πρώτη µατιά στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά είναι ότι έχει το εσωτερικό της Α1200. 
Αλλά η χρήση του Ο0 και Το ΦοΗν/α{Θ κάνει την διαφορά. 
Ακόμα στο εσωτερικό του, χωρίς η Οοπιπιοᾶοἵθ να µας έ- 
Χει αποκαλυψει την θέση του υπάρχει ένα κυκλωµα που 
επιτρέπει σε χιλιοστά του δευτερολέπτου στο μηχάνημα 
να μετατρέπει γραφικά του ΡΟ σε οθόνες Απιϊσα! Αυτό έ- 
γινε για να μεταφερθούν τα παιχνίδια του ΡΟ σε ΝΑ όσο 
ΤΟ δυνατόν ευκολότερα στο 032. Ακόµα η Οοπιπιοᾶοιθ 
λέει ότι το µηχάνηµά της γίνεται ένα πλήρες οοπιρυθ: τύ- 
που Α1200 και γιαυτό έχει συμπεριλάβει ένα οΠἱρ µε το 
λειτουργικό σύστηµα της Απιϊσςα στο εσωτερικό του. 


Μοϊοτοία 68020 32.Ρΐι ορυ 
14 ΜΗΣ 

2 Μυγίες 32.Ρἵΐ 

256 ή 262.000 

3203256 το ελάχιστο 
Οοπιρος/1ςϱ, ΒΕ, 9.Νἰάεο, 
5ίεγθο αμα[ο, πεβάρμοπα 
Κεγβροφγᾶ, ΕΙοΡΡΥ ἀτίνο, 
πιουςε, Παγᾶ αἀῑςίκ, 

{μ!! πιοῖῖοη νίάεο 


σΟΚΒΑΜ:Γ: ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

Το ΟΏ είναι αρκετά γρήγορο στα δύο παιχνί- 
δια που είδαμε. Και κάτι που το κάνει ακόµα 
γρηγορότερο είναι ότι η Οοπιπιοάοίθ τελικά 
χρησιμοποίησε στο µηχάνηµά της ένα 
αουβΙε-5ρεεά ἀΓίνθ, δύο φορές πιο γρήγορο 
από αυτά που χρησιμοποιούνται για τα κοινά 
μουσικά ΟΏ. Ακόμα δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι 
εδώ έχουµε να κάνουμε µε δεκάδες, έως εκα- 
τοντάδες, ΜΕΡγίε5 γραφικών, ήχου και κώδικα 
οπότε δικαιολογείται κάποια σχετική καθυ- 
στέρηση. 

Όμως αυτη η καθυστέρηση είναι µόνο αρχι- 
κή. Δηλαδή κάθε παιχνίδι κάνει µερικά δευτε- 
ρόλεπτα στην αρχή να εμφανίσει την αρχική 
του οθόνη ενώ µετά όλα γίνονται σε κλάσμµα- 
τα δευτερολέπτου. Και αυτό εξαιτίας των 2 
ΜΟογίες “ῬιωΠει” ΒΑΜΙ που βρίσκονται στα έ- 
γκατα του μηχανήματος (την ίδια στιγµή που 
το Μεσα ΟΡ έχει µόνο 128Κ ΒΑΜ) τα οποία 
δίνουν την ευχαίρια στο ΟΏ 32 να κρατήσει 
γραφικά και ήχο πολλών οθονών και ακόµα 
περισσοτέρων ερηῖῖθς και να τα εμφανίσει σε 
χρόνο μηδέν στην οθόνη, ενώ ταυτόχρονα 
φορτώνει νέα από το ΟΡ χωρίς καθυστέρηση. 
Μην ξεχνάτε ότι αυτή η µνήµη ειναι επίσης 
Ἀ2άμπιτη που σηµαίνει ότι δεν καθυστερεί 
τον επεξεργαστή καθόλου. 


οοτν ΣΥΜΒΑΤΟ 

Αν και η ποιότητα των παιχνιδιών του ΟῦΌΤν 
δεν είναι και τόσο σηµαντική, το 0Ό32 κατα- 
δέχεται και παίζει αυτα τα ΟΏ5 στην πλειοψη- 
φία τους µε το Ιογρας του. Τρέξαμε χωρίς 
πρόβλημα το Τοννη ΥΝΙΠ Νο Ναπιθ και Απί- 
πιαἰς ἰπ Μοϊίοη ενώ το ΡΦΥΟΠΟΚΙΙΙεΓ δεν κινού- 
σε τον κέρσορα από την αρχή του παιχνιδιού. 


σος 
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αἱ Γενί Γανίωα « 


« 


ΜΟΥΣΕΚἥΗ ΠΑΙΖΕΙ: 


Αν παίζει λέει! Αν βάλετε ένα κοινό Ο8 µέ- 
σα στο µηχάνηµα αυτό μετατρέπεται σε 
κοινό ΟΏ µηχάνηµα και εμφανίζει στην ο- 
θόνη σας ένα υπέροχο μενού από το ο- 
ποίο µπορείτε να επιλέξετε ποιο κομμάτι 
θα ακουστεί (εννοείται οτι το ΟΡ 32 ανι- 
Χνεύει αυτόµατα τον αριθµό των κοµµα- 
τιών και τα βάζει στην σειρά) να κάνετε 
Ρ8µς6ε, να το βάλετε να κάνει ..οορ τα κοµ- 
µάτια από την αρχή, να προχωρήσετε ήνα 
γυρίσετε πίσω γρήγορα και όλα αυτά τα 
βλέπετε και σχηµατικά στην οθόνη σας. 
Όσο για την ποιότητα του ήχου, τουλάχι- 
στον ισάξια µε τα καλύτερα συστήµατα. 


το ϱΟΥΡΑΟ 

Το µόνο ίσως µέρος του µηχανήµατος που 
δεν µας άφησε τις άριστες εντυπώσεις. Και 
αυτό µόνο για τον σταυρό κατεύθυνσης που 
δεν είναι και τόσο λειτουργικός. Οπως βλέπε- 
τε και από το σχήµα υπάρχουν 7 πλήκτρα, κά- 
τι που παραπέμπει αµέσως στο Ἰογρ8α του 
Ῥμρεί ΝΕΡΣ, το καθένα µε διαφορετική απο- 
στολή. Ειδικά τα δύο µαυρα κουμπιά, τοποθε- 
τηµένα στο αριστερό και δεξιό “φτερό” του 
Ρ8ὰά έχουν την ξεχωριστή αποστολή να σας 
μεταφέρουν από μενού σε μενού στα παιχνί- 
δια (οι συγκεκριμένες λειτουργίες αντιστοι- 
Χούν στο παιχνίδι Ώίᾳαε/). 


Κάνειτο ε- 
πιλεγμένο 
Βἱἰσσει να 
σταματήσει 


Κινείτον 
κέρσορα 


Βασικά 
πλήκτρα 
ελέγχου 


Επιλέγετε 
ένα ορίίοη 


ή αντικείµενο Ρθυςε 


Εμφανίζειτα 
μενού για το επι- 
λεγμένο αντικείµενο 
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Πλήκτρο Βθςεἰ Ενταση ακουστικών 


Θύρα επέκτασης. Είναι αρκετά µεγάλη ώστε να επιτρέπει σχε- 
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φοβερό παράδειγµα της παλλέτας των α 
16.7 εκατομυρίων χρωμάτων µε τα 256 
Ἰ) χρώματα ταυτόχρονα να αλλάζουν στην 
η οθόνη σας. 
ο ο οπωρωσρωωωωσοοκμοαωώς 
250 1] ο|ο ο οἱ ὁ 6 ο οσο ού σ2 ὤ 
2569659999 σοοσιοσόοθοοοο ο ος 


ΤΕ8ἳ 


Η ΟοπιπιοᾶοΓε λέει ότι µέχρι τα Χριστούγεννα στην αγο- 
ρά (όχι απαραίτητα όµως και στην Ελληνική αγορά!) θα 
υπάρχουν τουλάχιστον 50 τίτλοι για το 0032, ένας αριθ- 
µός που µπορεί να φτάσει και τους 100. Αντίθετα από 
την ΞΕΩΑ και την Νἰπιθπάο η Οοπιπιοᾶο(ε για να πετύ- 
χει γρήγορα να έχει πολλά παιχνιδια δεν θα θέσει ο- 
ρους στους κατασκευαστές και δεν θα τους ελέγχει υ- 
ποχρεώνοντάς τους να παίρνουν άδεια από αυτήν. Αυ- 
τό όµως σηµαίνει ότι δεν θα έχει απόλυτο έλεγχο πάνω 
στο τελικό προϊόν και ίσως η ποιότητα δεν είναι αυτή 
που περιμένουμε σύντομα. 

Όμως µε ονόματα όπως η Ρθγαποςίς5, η Νἱταΐη και η 
ΤΕΑΜ 17 μάλλον δεν πρέπει να ανησυχούµε. Τα ακό- 
λουθα παιχνίδια πάντως βρίσκονται αυτή τη στιγµή σε 
κατασκευή: 


Αυτό που αποτελεί το καλύτερο φλιπεράκι για υπολο- 
γιστές γίνεται ακόµα καλύτερο στην υπερκονσόλα της 
Οοπιπιοςο/θ. Οι φωτογραφίες πού βλέπετε είναι φυσι- 
κά από το 0Π-32 όπου υπάρχει µεγαλύτερη οθόνη 
δράσης, πλουσιότερα γραφικά (256 χρώματα ταυτό- 
χρονα στην οθόνη) τέλειος ήχος µε Φανταστικά 
5απιρΙθ5 και υπέροχο ΦογοΙ!παο. Οπως µας είπε η 218ἱ 
Οεπίµιγ, κατασκευάστρια του προγράµµατος, το νέο 
Ρἰπρα(ἱ {απίαςίος 
εκμεταλλεύεται 
τι δυνατότητες 
του νέου σετ ΑΑΑ 
οΠἱρ5 για να βγά- 
λει 256 χρώματα 
ταυτοχρονα και 
στην μουσική υ- 
πάρχουν πραγµα- 
τικά ΟΡ δουπά- 
ἴΓ8οΚκς για κάθε ε- 
πίπεδο. 
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Ενα παιχνίδι που φτιάχτηκε απο την ΜΙΙεπίωπι ασπο- 
κλειστικά για το 6Γ32 και είχαµε την τύχη να το παίξου- 
µε στο µηχάνηµα κατά την διάρκεια του τεστ. Είναι ένα 
τεράστιο 4ἴοβά8/6ΙΓ8ἴΘΟΥ στο στυλ των | Θπιπιπᾳς όπου 
ελέγχετε µια ομάδα από 5 θρτϊ!θ5 που πρέπει να σκά- 
βουν για να ανα- 
καλύπτουν διαµά- 
ντια και χρυσό σε 
έναν μακρινό πλα- 
νήτη µε σκοπό να 
μαζεύετε ένα χρη- 
αµτικό ποσο πιο 
γρηγορα από τον 
αντίπαλό σας. Ο 
προγραμματιστής 
του ΤΟΡΥ Βίπιρδοη εξήγησε ότι: “Το Βἰασει5 γράφτηκε 
από το μηδέν πάνω στο 0032 και δενε ίναι µεταφορά. 
Ὑπάρχουν 6 αἰοίίαί 6Ώ µουσικά κομμάτια, τουλάχιστον 


256 χρώματα στην οθόνη, ενώ τα Ρεοκατοιπάς Χρησι- 


µοποιουν 24-Ρῇ «ορρθεί χρώματα. Υπάρχουν 34 επίπεδα 
στο παιχνίδι το καθένα µε 32000 τοποθεσίες και 7 δια- 
φορετικοί τύπο! εδάφους. Όλα αυτά ήταν δυνατό να γί- 
νουν πράξη επειδή δεν µας ενδιέφερε η µνήµη, το ΟὉ 
χωράει 600 ΜΟγίες! 


Ενα παιχνίδι που θα περιλαμβάνει ένα σωρό νέους χαρα- 
κτήρες σαν το υπέρτατο Ρθαΐθπι µρ. Αυτή τη φορά η 
Τθᾶ8πι 17 έχει πάρει χαρακτήρες από ολόκληρο το γαλα- 
ξία, ο καθένας µε τα δικά του χαρακτηριστικά, εἰδικές κι- 
ο νήσεις κτλ. Χρησι- 
Ὑ ] µοποιώντας τα νέα 
ομἱρς και την δύνα- 
µη του ΟΡ το παι- 
Χνιδι είναι φαντα- 
στικό. Ολα τα Ρ8οΚ- 
οἵοµπάς έχουν γι- 
νει από έναν Νορ- 
βηγό καλλιτέχνη 
και θα είναι συνολι- 
κά βελτιωμένο πά- 
νω στο Ο/οἱπα[. 


πρ ο πο τες γΊςΤη 


- .| 


Από την Ρθγαποςῖς ένα παι- 
χνίδι που περιμένουμε να 
ταράξει τα νερά και να δείξει 
τις πραγματικές δυνατοτητες 
του μηχανήματος. 


Ο κώδικας είναι εντελώς και- 
νούριος αλλά χρησιμοποιού- 
νται ρουτίνες που αναπτύ- 
χθηκαν στην διάρκεια των 
τεσσάρων τελευταίων χρό- 
νων. Ρουτίνες που έκαναν 
διάσηµα τα Θμρ6ί Ετοα και 
Ριο]εοί Χ στην Απιίαα. Το Αἰίθη Βιθθά 2 θα είναι πολύ 
μεγαλύτερο, περιεκτικότερο και ατµοσφαιρικότερο. Θα 
υπάρχει µεγαλύτερη πλοκή και θα µπορείτε να επιλέγε- 
τε τον ήρωά σας ανάµεσα από 4 χαρακτήρες. Αν σας ά- 
ρεσε το πρώτο παιχνιδι θα ξετρελαθείτε µε αυτό! 


Στο στυλ του ΒυωβΡΙθ 
ΒοῦΡΡΙΕΘ για έναν ή δύο 
παίκτες όπου πρωταγω- 
νιστούν δύο χαριτωµένες 
πάπιες και πολλές πλατ- 
φόρμες. Περιμένουμε ότι 
θα γίνει επιτυχία. 


Ενα ακόµα παιχνίδι αυ- 
τοκινήτων όπου βλέπε- 
τε τον δρόµο από πά- 
νω µε τεράστια όµως 
θριῇθς τέτοια που δεν 
έχετε ξαναδεί πριν. 
Πολλά Ῥοπυς, αντικει- 
µενα να µαζέψετε πε- 
ρίέργες και πανέμορφες δισδροµές και πολλά εμπόδια. 


Επιτέλους και ένα 
5Ποοΐθπι μρ. Κάτι 
μεταξύ Τιγτίο8βη και 
Β-ΤγΥΡρθ6. Πολλοί εξω- 
γήινοι και εριηϊθς 
τόσο µεγάλα που... 


Β-17 ΕΙγίπα Εοῄῖθ55 (ΜΙοΓορ{ος5θ) 


Ε17 (Τ6α8πι 17) 


Όωπε (ΝΙγαίπ) 


ἱιοπ/βεαγί (ΤΠ8Ιἱοη) 


ΜογῖαΙ Οοπιραϊ (ΑοοΙαίπι) 


ΡιαπιίθΓ Μαπασε: (αΓεπ!ϊη) 


980Γ6 ΤθαβΠῃ (ΚΓί58Ιἱ6) 


Θίπι ΟΗγ (Μαχί8) 


ΤΠ9 (6µ8ο5 Επαίπε (Βεπερβάε) 


ΑπΙΟΘΙΠΙΟΟΗ 6032 (ΤΠΦ8ΙΙοπ) 
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ςΊ ΤΤΠΤ 
” 


α-ᾱ ΠΑΙΚΤΕΣ 
του Ν.Εροντηρά 


Η Αοοἰαίπι είναι µεγάλη εταιρία 
και συνήθως φτιάχνει επιτυχίες. 
Το συγκεκριµµένο παιχνίδι δεν 
εξελίχτηκε θέθαια έτσι ακριθώς. 
Παρά την άρτια εμφάνισή του 
σας εγκαταλείπει από θενζίνη 
ᾳΑπιθρΙ8Υγ πολύ γρήγορα. 


ΗΝΤΙΟΧΗ 


Θα επαναλάθω αυτό που αποτελεί 
θέση της κριτικής µου. Το διπλό 
δεν είναι ικανό να σας κανει να 
ο ίά, ένα θαρετό παιχνίδι για 
πολύ. 


ΓΡΗΦΙΚῃ 


Η πρωτη εντύπωση είναι θαυμά- 
σια. Μετά θα δείτε ότι θα σας λεί- 
Ψει το ΠἰπιΒΙίοη και οἱ ενδιάµε- 
σες κινηματογραφικές οθόνες. 


ΗΧΗΣ 


Τα ηχητικά εφφέ είναι φανταστι- 
κά αλλά τους λείπει η ποικιλία, 
Από την µουσική µου άρεσε το 
κομμάτι του υπάθγίβΚκαγ. 


ΡΗΜΕΡΙΛΥ 9 


Εδώ θα διαφωνήσουν πολλοί και θα γρα- 
φτούν ακόµα περισσότερα. Διότι έχει 
ἄψογο χειρισμό αλλά δεν είναι αρκετά 
πλούσιο ώστε να σε κρατήσει πολλές - 
ρες στην οθόνη ακόµα Και στο διπλό, 


ατα 


ἁάρ Αν νά 
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'"ντυπωσιακά γραφικά, δεν νοµίζε- 

τε Ετσι εἶναι το 9µρε: ΝΕΕΘ. Θαυ- 
Ὁ--.µάσια δρῄϊΐθ5 και πολλά χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη. Το ᾳαπιθρἰᾶν 
όµως σε τέτοια παιχνίδια 
μπορούν να κάνουν θανάσι- 
µες λαβές στα γραφικά και 
να δώσουν το τελειωτικό 
χτύπημα στον ήχο. Και εδώ 
ἐχουμε µια δύσκολη µπερί- 
πτωση απὀ την οποία θα 
εξαιρέσουμε τούς φανατι- 


Ο αγώνας συνεχίζεται... και έξω 
από το ρΙΝΥΚκ, πιο θρώµικος. 


κούς του είδους που πρέπει να το 
αγοράσουν οπωσδήποτε. Οι υπόλοιποι 
πρέπει να το ψάξουν πολύ για να δουν 
αν το παιχνίδι τους αρέσει. Σ'αυτή την 
επιλογή µεγαλύτερο βάρος δώστε στο 
διπλό του παιχνιδιού για το οποίο πρέ- 
πει να ξέρετε ότι δεν είναι σωστά στη- 
µένο αφού πουθενά δεν υπάρχει επι- 
λογή για να παίξουν δύο παίκτες ταυ- 
τοχρονα ενάντια στον υπολογιστή. 
Μπορούν να παίξουν µόνο μεταξύ 
τοὺς. Στα γραφικά όμως και εν μέρει 
στον ήχο (κυρίως σε ότι αφορά την 


Χάνει πολύ γρήγορα το ενδια- 
φέρον του στο απλό και δεν 


σας ε ἐ ετε δι- 
πλό ε σόλα. 
Το 30 Νν ϐ6οη- 


θάει τον προσανατολισμό 
του παίκτη. 


ποιόττα των εφφέ Και το μουσικής 
απόδοσης) εἶναι το καλύτερο του εἰ- 
δους του. Αυτό όµως σίγουρα δεν αρ- 
καί για να το σώσει. Αν θα µπείτε στο 


Το Ταα Τθαβπι πιβῖοῃ είναι µια 
πλούσια οπτικά επιλογή. 


ρινγκ τελικά είναι δική σας απόφαση. 
Εγώ αποφάσισα να μείνω απέξω. 


Υπάρχουν τα περισσότερα κόλ- 
πα που έχετε δει στην τηλεόρα- 
ση. 


ος σε παι- 
Οι αἰσίτῖθδεα 


ελέγχονται 


εύκολα. 


υμίζει όνοµα ποτού αλλά στην 
πραγματικότητα είναι παιχνίδι µπά- 
σκετ που είχε εμφανιστεί στα ηλεκ- 
τρονικά πριν από αρκετά χρόνια µε µεγάλη 
επιτυχία. Κύριος λόγος αυτής της επιτυ- 
χίας ήταν η διαφορετικότητα του ϱΕπιθρίαΥ 
όπου έπαιζαν 2 άτοµα από την κάθε ομάδα 
αλλά επέτρεπαν όλα τα φάουλ. Για την 
ακρίβεια όχι µόνο τα επέτρεπαν αλλά ήταν 
και το μισό παιχνίδι; Τίποτα από αυτά δεν 
έχει αλλάξει στην έκδοση για Μθσα Ὠήνο. 
Αυτά που αλλάξανε είναι η ποιότητα του 
ϱ8ΠΙΘΡΙΒΥ, τα γραφικά, η ταχύτητα του 
παιχνιδιού, η αίσθησή του, ο ήχος και η ευ- 
χαριστηση που προσφέρει το διπλό. Το 
68ΠΠΘΡΙΒΥ για αρχή δεν καταφέρνει να πεί- 
σει ότι κάποτε ήταν παιχνίδι σε οοἱπ-ορ. 
Υπάρχουν ελάχιστες κινήσεις να εκτελέσει 
το 8ρή16, 9 χειρισμός δεν ανταποκρίνεται 


αµέσως και λείπει ο ρεαλισμός από κάθε 
άποψη. Ακόμα και όταν επιλέγετε ανάµεσα 
από τους 8 χρακτήρες που υπάρχουν θα 
διαπιστώσετε ότι οἱ διαφορές τους µέσα 
στο παιχνίδι δεν είναι και τόσο σημαντικές. 
Τα γραφικά είναι σε άσχηµη κατάσταση. 
Τα δρήϊθα µόνο µεγάλο μέγεθος έχουν αλ- 
λά θυσιάζεται έτσι το απἰπΙΒίίοη από το ο- 
ποίο λειπουν πολλά /τ8πιθς κίνησης και 
µοιάζουν να γλυστρούν πάνω στο τερέν 
παρά να περπατούν. Τα Βαοκριουπάς 
υπάρχουν αλλά είναι φτωχά. Οι ενδιάµεσες 
σκηνές και οι εισαγωγη µάλλον κακό κά- 
νουν στο πρόγραµµα παρά καλό. Δεν είναι 
αυτές οι πραγματικές δυνατότητς του 
Μθρ8 Ὠήνθ. Το ίδιο θα αναγκαστώ να πω 
και στον ήχο. Όπου δεν ακούτε σχεδόν τί- 


ποτα. Η ταχύτητα του παιχνιδιού δεν παρα- 
κολουθεί εκείνη του οοἱπ-ορ. Και όπου αυ- 
τό έγινε δυνατό χρειάστηκαν περικοπές 
στην οπτική εμφάνισή του. Τέλος η αίσθη- 
σή του σαν παιχνίδι ακόµα και στο διπλό ει- 
ναι πενιχρή αφού τα περισσότερα γίνονται 
κατά τύχη. Το µόνο που σώζει τελικά το 
πρόγραµµα και δεν το καταποντίζει βαθµο- 
λογικά είναι το διπλό. Εδώ όπως τα περισ- 
σότερα αθλητικά ή παρααθλητικα παιχνί- 
δια το ΟΑΠΙθρΙ8Υ ανεβαινει κατακόρυφα. 
βέβαια τα υπόλοιπα ελλατώµατα δεν αφή- 


νουν κι αυτόν τον τοµέα αλώ- 
βητο αλλά τουλάχιστον θα δια- 
σκεδάσετε περισσότερο. 


Το διπλό ίσως; 


Μετριότατα γραφικά. 
Απαίσιος ήχος. 
ΕλλεΙΨΗ ρεαλισμού. 
Κακό απἰἱπιαίίοη. 


16δ-ΒιτοςΑβΗΤΗΙΌΩΕ 


Η µεταφορά από το ηλεκ- 
τρονικό ήταν απαράδεκτη. 
Δεν πέτυχε ούτε να πλη- 
σιάζει το οοἰἱπ-ορ, ούτε να 
σέβεται την δύναμη του 
ΜεαεΏτίνθ ούτε καν να ει- 
ναι ανεκτό το παιχνίδι. 


ανά 


Εσείς ή οι φίλοι σας θα βα- 
ρεθούν πρώτοι; 


4. 


Πενιχρό ΄ αποτελέσµα. Δεν 
αξιοποιεί τις δυνάµεις του 


ΜεσθΏγίνθ. 
ν 


Είχε και ήχο; Δεν το πρόσε- 
ξα. 


κ 2, 


Τίποτα το αξιόλογο παρά 
µόνο το διπλό. 
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Ι περισσότεροι και οι πα- 


λιότεροι θα θυμούνται 

αυτό το παιχνίδι µε τα ἡ γ ΄ 
άλλα του ονόματα: Οοπῖγα στις α- 
κονσόλες και ἴγζογ στους υ- η ΄ ἃ 


πολογιστές. Ένα θρυλικό παι- 


Χνίδι της μεγάλης Κοπαπηϊ που 

κυκλοφόρσε σε ολα τα {οιπιθῖ ) | ( , ( 9 /. ( |] } 
και εδώ και 7 Χρόνια βρίσκεται σ ( 

µέσα στα Τορ κάθε φορά που ῥ , ΄ “ 

εµφανίζεται και νέα του έκδο- 

ση. Το Θ.ῤρετ Ρτουοϊθοῖοι στο 

Θμρει ΝΕΘ είναι το καλύτερο 

του οίδους του λόγω κυρίως 

των γραφικών του και της τε- 


Χνικής του. 


Δεν χρησιµοποιείται 


Είπαμε ότι εμείς έχουμε στα Χέρια µας για 


το τεστ το παιχνίδι πουη επίσημη Νἰπιοπαο 
φέρνει στην Ελλάδα. Αυτή είναι η Ευρωπαϊ- 
κή έκδοση. Υπάρχει όμως και η αμερικάνι- 
η ρος κη. Ποια είναι λοιπόν η διαφορά τους. Πρώ- 


ον -λρλοηνα ΦτΑΤ Ίο | ὡς τα απ’όλα η άλλη ονομάζεται οοπέγα μ τη 


ΑΙΙθΠ αγ και αντί για ροµποτάκια σαν 


ὴ Ακόμα κρατώντας ταυτόχρονα πατηµένα τα πλήκτ και 
"μπορείτε να πυροβολείτε και να βρίσκεστε σε ταυτό- 
/᾿χρονα ρίχνοντας έτσι προς την κατεύθυνση που επιλέγετε µε πρωταγωνιστές έχει ανθρωπάκία, Στο οαΠη- 


τον Ἶ 'Χνβίς να χρειάζεται να κινείστε. 
ερίαν όμως. Η. επίσημη αντιπροσωπία 


µας είπε ότι δεν υπάρχει, καμία διαφορά. 
ο ην. Ἵ αβι(ς Όμως εμείς δεν πειστήκαµε. Έτσι Βρήκα- 
--- πλ. µε το Οοπηῖγα ΠΠ και τον ανάλογο οουνετῖ- 


«υγ και µε κάποιο ρίσκο για το 8ωῤεγ ΝΕΦ 
ΗΕ πμΝ ΠΠ ΠΕς το δοκιµάσαμµε. Πραγματικά το οπιερΙίαγ 
δεν διαφέρει καθόλου, υπάρχουν όλα τα 
επίπεδα, τα ίδια Ρρεΐϊος, τα ίδια ΡαοΚκ- 
οτουµηςς, εφφέ, και τελικοί κακοί. Μόνο οι 


στατικές οθόνες 


δείχνουν ανθρώ- 


πους αντί για ρο- 


μπότ. 


µ.ι 
Μο οι 


Διαπερνά πολλούς αντιπάλους µαζί 


Ασπίδα 
Η ενεργειακή του δράση σας κάνει 
για λίγο άτρωτους. 


Ξπιατί Βοπιῦ 
Εντυπωσιακή έκρηξη όσο 
ο και αποτελεσματική. ἴδανι- 
. ἃ κή για τους μεγάλους κα: 
ο κούς και κάθε φορά που χά: 


--.. 

ον 
. 

-] ιά 
' ὦἃ 
π- ον 


Χ 


2 τν νετε µία ζωή και επανέρχε: 
"Ὅστε στην οθόνη έχετε µία 
τέτοια δώρο. 
1] 
Ἵ Ρονεγ-αρς 


Περνούν πετώντας από πάνω 
σας και αν τις πυροβολήσετε 
θα αποκαλύψουν κάποιο αντι- 
κείµενο που θα σας κάνει ι- 
σχυρότερο όπως; 


Διασπορά 
Πυροβολεί σφαίρες που 
απλώνονται! στον χώρο 


Εκρηξη 
Το ισχυρότερο όπλο που 


ανατινάζεται 


Τηλεκατευθυνόµενο 
Το βολικότερο όπλο που 
αναζητά µόνο του τους 


νοχρος . ο πρώτο επίπεδο θυμίζει κλασικά τα παιχνίδια του 
είδους µε εσάς να κινείστε από΄αριστερά προς τα 
Φλογοβόλο δεξιά µέσα τς δρόμους της --» ος 
Πολύ εντυπωσιακά ζοντας µερικά όντα που δεν είναι καθόλου φιλικά: 
απίπιαϊεά και ισχυρό Καταλήγοντας µέχρι ἴον Ρο5ς του επιπέδου, τον 


δίανε Ηαννκς. 


5υρεη - 


1 μὲ ολ); 
Γηνων κκ νῶ 


Με αυτά τα γραφικά, αυτά τα Ὀβοκφτουπάς, 
αυτά τα θρή1θ9, αυτά τα χρώματα, αυτόν τον 
ήχο, αυτό το δηἱπιβίίοη Και αυτό το ϱ8ΠΙθΡΙ8Υ 
πρέπει να αγοράσετε ΑΥΤΟ το παιχνίδι ο- 
πωσδήποτε, Είναι ένα πρόγραµµα για να κά- 
γετε φιγούρα µε τις δυνατότητες του µηχανή- 
µατός σας αλλά Και για να περνότε πολλές ώ- 
ρες παίζοντας διπλό µε τους φίλους σας, 


ΑΝΤΙΙ ο 


Λόγω των καλών γραφικών, της 
σχετικής δυσκολίας του, του δι- 
πλού και των κόλπων στα όπλα 
θα παίζεται µήνες. 


ΓΡῃΦΙΚΗ 


Χωρίς δυσκολία βρίσκεται µέσα 
στα 3 παιχνίδια µε τα καλύτερα 
γραφικά σε οποιοδήποτε Ποπιθ 
σύστημα. 


ΗΧΙΣ .... 


ἴσως το βαθµολογώ αυστηρά 
και έπρεπε να του δώσω το 
άριστα. Όμως γιατί δεν βάζουν 
και ἀἰσίήθεα ομιλία; 


Είναι δύσκολο να το τελειώσεις αλ- 
λά όχι και να δεις τα 4 πρώτα επί- 


πεδα. Εξάλλου είναι από τα καλύτε- 
ρα διπλά όλων των εποχών. 


ὢ 05 


24 αΑΜΕΗ 


βΕΙΙΕΙΙ 


ο ος νία και αυτό σηµαίνει ότι ο χειρισμός αλλάζει 
- : αρκετά (για παράδειγµα δεν υπάρχει άλμα αλ- 

Ἡ λά σκύβετε και αποφεύγετε τις σφαίρες ή κά- 
νετε αρ δεξιά) πράγµα φυσικό σε ένα 

κόσµο όπου ύ να σας πυρο- 


τα στον δρόμο. Μπορεί 
µέρη ένα για κάθε παίκτη. 


Στην βιομηχανική ζώνη το πιο αξιοθαύμαστο 
ειναι τα Ρβοκατουπάς που θυμίζουν σκηνές α- 
πό το κινηματογραφικό ΑΙἴεης. Ο κίνδυνος εδώ 
έρχεται κυρίως από τον αέρα. 

Ο κακός εδώ είναι ένα εκπληκτικό φρτῖῖε, ο Βΐᾳ 
Εμ22, όνοµα και πράγµα που εµφανίζεται εντυ- 
πωσιακά και θα προκ τον εγωϊῖσμό σας 
πολλές φορές µέχρι να τον καταστρέψετε. 


Το πιο γρήγορο επίπεδο όπου βρίσκεστε στον 
ὄρόμο µε µία μοτοσυκλέτα και αντιμετωπίζετε 
µόνο ιπτάµενους εχθρούς µε λίγη επίγεια σάλ- 
- τσα. Εδώ οι περισσότεροι θα εγκαταλήψουν 
σ την προσπάθειά τους να περάσουν στα επόµε- 

- να επίπεδα αφού είναι το δυσκολότερο επίπε- 
δο µε πολλούς ενδιάµεσους κακούς και έναν 
τελικό, τον ὈοάοιῖαιμεΖ, ένα τεράστιο διαστημόπλοιο που θα διαλύσε- 
τε µόνο αν έχετε μαζέψει πολλές ςπιαγῖ ΡοηΏ5. Πολύ ευκολότερα θα 
το περάσετε εξάλλου αν παίζετε διπλό. 


Ακόμα ένα επίπεδο που βλέπετε από πάνω µε 
τις ανάλογες επηπττώσεις στον χειρισμό. Εδώ υ- 
ον. πάρχει κινούμενη άµµος που αν δεν σας ρου- 
πω... φήξει θα σας καθυστερήσει και τα όντα που 
Ὅππο ζουν στο υπέδαφός της εκτοξευουν φωτιές πο- 
λυ γρήγορα. Ακόμα οι γέφυρες που είχαν φτιά- 
ξει κάποιο! εξωγήινοι πριν από αιώνες είναι πα- 
γίδες και ανατινάζονται µόλις περάσετε από πάνω τους. Ενας πραγµα- 
τικός µπελάς στο διπλό. Ο τελικός κακός είναι ένα αηδιαστικό σύ- 
µπλεγμα από σκουλήκια! π 


το) 


τσ 
Η βάση των εισβολέων µας επιστρέφει σε 
ΡΙαοιπι δράση µε αρκετούς ενδιάµεσους κα- 
κούς. 

Οπότε φτάνετε στον τελικό κακό (και αυτό µό- 
νο αν παίζετε στο Νοτπια! ή Ηατά επίπεδο και 
όχι στο Θ685Υ] που είναι το {αΐοοπ Μοϊπετυγαῖη 
που αλλάζει μορφές µέχρι την τελική όπου θα 
πρέπει να αποφεύγετε τίς πέτρες που πέφτουν. 


µ 
ας | κά 
. ὡς 
1 
.. φη . 


ο 


ΤΑ ΟΠΛΑ 


ΠΟΛΥΒΟΛΑ 
ΒΟΥΚΕΤΟΒΟΛΑ 
ΦΛΟΓΩΒΟΛΑ 
ΧΕΙΡΟΒΟΜΒΙΔΕΣ 


ΔΥΝΑΜΙΤΕΣ 


ΑΠΟΓΟΗΤΕΥΣΗΙ Μετά τον πρώτο 
ενθουσιασμό για το ωραίο τρισδιά- 
στατο σπήσιµο µας φρενάρισε έ- 
νας πολύ δύσκολος χειρισμός. 
Όταν αρχίζει και γίνεται χαμός έ- 
χεις την αίσθηση οπ δεν ελέγχεις 
τα πράγματα και µάλλον η έκβαση 
της µάχης είναι τυχαία. Γενικό Χά- 
ος, πποτα περισσότερο. 


Αφού δεις τα χιουμοριστικά 
στοιχεία του και κερδίσεις µία 
φορά μάλλον δεν θέλεις να 
ξαναπαίξεις ούτε διπλό. 


ΓΡΙΦΙΚΗ :::: 


Το βαθµολόγησα τόσο πολύ γιατί 
πιστεύω ότι δείχνει τον Ιδανικό 
τρόπο στησίµατος/χώρου ενός 
παιχνιδιού στρατηγικής. 


ΗΧΟΣ αρ. 


Η µουσική είναι ταιριαστή στο 
πολεμικό περιβάλλον όπως 
και Τα εφφέ. Μπορουσε όµως 
και καλύτερα. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ:: 


Ακόμα και ο καλύτερος δεν µπο- 
ρεί να ελέγξει σωστά 5 άτοµα. 
Ακόμα και στο διπλό σε κουράζει 
µετά από µερικές ώρες. 


ο. είναι το πρώτο µεγά- 
λο όνοµα στον χώρο των ων ὦ 
«ρήΐθς αυτή τη στιγµή. Ο- -. ͵ 


µως την δόξα του την ζηλεύουν » 
πολλοί. Ανάμεσά τους και µία γά- Ἂ ε ον 
τα, ο ΒΙΟὈΦΥ. Ο οποίος πρέπει να Ν Ν 
αντιμετωπίσει τους εξωγήινους έ 


που ήρθαν στην Γη γιανα κλέ- 


Ψουν όλες τις µπάλλες μαλλιού. 


λ 
Ακούγεται ηλίθιο αλλά στην πρά- - . 


ξη εἶναι µια φανταστική περιπέ- 
τεια από το καλύτερα αηἰπιαϊθα 
«ρΠΐθ (µετά από τον Φοπίοα βέ- 
βαια) και είναι σχετικά εύκολο να 
περάσετε τα επίπεδα. 


ΔΥΟ ΠΑΙΚΤΕΣ; ἅ 


Ναι και όχι) Μπορούν να παίξουν 
θεωρητικά δύο παίκτες-αλλά όχι 
ταυτόχρονα. "Μόλις χάσει ο ένας 
ξεκινάει ο άλλος Και όταν ο ένας προχωρήσει Παλιότερα ἨΡΙα] 
περνάει επίπεδο ο δεύτερος.-µπο- µέχρι οκεί ή το έχετε 
ρεί να είναι πολύ πιο πίσω. βρει στι σελίδες του 


ΟΡΤΙΟΝΡ5 

Μερικές αλ- 
λαγές  Ἠµμπο- 
ρούν να γΥί- 
νουν από αυ- 
τό το μενού. 
Ἂν θα παίζει 


Μοδ στ. ὁ . νρες νο . 
δηλαδή ένας ες . ον] ε ς ο προ ο τς 3 


παίκτης ή και 
ένας ακόµα 
φίλος του, µε 
ποιο πλήκτρο 
θα πηδάτε και 
με ποιο θα α- 
ναπηδάτε(!), 
αν θα ακούτε 
όλο τον ήχο ή µόνο µουσική ή εφ- ΄ ΟΙ ΑΣΤΕΙΕΣ ΜΟΡΦΕΣ ΤΟΥ ΘΑΝΑΤΟΥ 
φέ. Ακόμα µπορείτε να προσθέ- « ἡρωάὰς µας ὅπως σεν. μὼ 
σετε τον κωδικό για να περάσετε κε οναραΊδροα Ὁ ) 
σε επόμενο επίπεδο, αν έχετε τους περισσότερους τρόπους θα- 
νάτου. Μπορεί να πνιγεὶ, 
να διαβυθείὶ, να Λυώσει, 
Ἱ να χτυπηθεί απὀ «αυτοκί- 
νητο, να ξεφουσκὠσει και 
γα παγώσει κτῇ.,, 


::Με πὀὸσες ζωές 
"ξεκινάει το παιχνίδι, - 


, μα Χρησιµο- 


ποιήστε 
τα εκτινα- 
σόμενα 
καπάκια 
για να 
βγείτε 
απὀ το 
σκοτάδι, 


Περνάτε ακριβώς. κάτω. 
απὀ ένα μπβουζάκι που 
θα μὲ ο 2 ακό] 


-- α ΠΑΙΙΚΤΗΣ 
Τα Ώοπιυς επίπεδα εἰναιτομυσικὸ{ ; Του Α.Κροντηρά 
της επιτυχίας του παιχνιδιού. Εἶναι 

παντού, εἶναι καβά κρυμμένα, 


Δεν μπορούσαμε να περιµένου- |. 
µε τίποτα περισσότερο. Τα γρα- ' 
φικά είναι άψογα, η κίνηση και 
ο ήχος το ίδιο και το 6απιερΙΒγ 
ακόµα καλύτερο. Τον περιµένα- 
µε περίπου έναν χρόνο και δεν 
μας απογοήτευσε. 


ΗΝΤΙΧΗ :/:/ 


Από το δεύτερο επίπεδο και µετά 
θα δείτε ότι δυσκολεύει. Ευτυχώς 
δίνει µπόλικες ζωές. Να είχε και 
µερικά οοπ!ίπιθς παραπάνω. 


ΓΡΗΦΙΚΗ : τν 


Τα πιο όμορφα γραφικά πρέπει να 
παΏέψετε για να τα βρείτε φτάνο- : 
ντας στην Άγρια δυση τού τρίτου Ίσως το εντυπωσιακότερο στοι τἩ 
επιπὲἑδου, χείο να εἶναι η ταχύτητα των 

σσ] ρήίΐθ5 αλλά και του φοτοΙίπᾳ. | Ἡ- 


ἥχΙΣ οτι 


Σχεδόν τέλειος ο ήχος όπου 
στην αρχή των επιπέδων υπάρ- 
χει και Ψηφιοποιηµένη φωνή. 


ΡΗΜΕΡΙΛΥ::: 


Άριστο Και λιγότερο δύσκολο στην αρχή 
από τον δοπίο, Συγχωρεί µερικά λάθη, έ- 
χει ρ858ψ/οΓάς και σώζετε την θέση σας 
µέσα στα επίπεδα, 


ο ΝΝΙΗ 


Ενα ἐξυπνο τρικ εκτεβεσμένο Ξ 
-«Ουπέροχα αναποδογυρίζει το 
Ὀαςκοίουπα ποἠύ γρήγορα. μὸ- 
τμμὰ βρεθείτε στην βπροφή τν 


Μα φυσικά µε µία 
᾿εννιάψυχη γάτα! 
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του ἹΓ.Σώωτηρίου 


Από παιχνίδι που έχει έστω 
και υποτυπώδες οικολογικό 
περιεχόµενο δεν περίµενα τέ- 
τοια ποιότητα. Το αηἰπιβίίοη 
πλέον έχει γίνει το κύριο µέ- 
ληµα των εταιριών και οι ήρω- 
ες όταν μασούν τσίχλα και κά- 
νον και φούσκες είναι απο- 
λαυστικοί και πολύ “οοοίάτοι” 
για παιδάκια. 


ΗΝΤΗΧΗ 


Είναι αρκετά µεγάλο για να 
σας κρατήσει µέρες και εβδο- 
µάδες µπροστά στην οθόνη. 


ΓΡΙΦΙΚΗ ΙΙ: 


Ποικίλα επίπεδα σε µεγαλύ- 
τερο βαθµό από αυτό που 
µας έχουν συνηθίσει τα 
ΡΙ8ΙΐοΓπι της εποχής. 


ΗΧΙΣ ο ο 


Είχα καιρό να ακούσω τόσο 
καλά ψηφιοποιηµένα εφφέ 
και αντίστοιχα μουσικά κοµ- 
µάτια. Χορεύεται κιόλας! 


ΡΑΜΕΡΙΛΥ:: 


θα μπορούσα να του βάλω 
παραπάνω αλλά το άριστα εἷ- 
ναι µόνο για τα παιχνίδια που 
παίζουν διπλό. 


µα της οικο- 

λογίας γίνεται ό- 
λο και πιο επίκαι- 

ρο. 

Αυτό είναι ένα ακόµα παι- 


 ὁ 


Το χιονισµένο επίπεδο. 
Όπως σε όλα τα Ιενεῖς τα 
Ραςκοτουπας είναι υπέροχα. 


ότ: ρα αντίτταλα 
ίναι µεταλλαγμέ- 


πό την μόλυνση. 


Συνολικά υπάρχουν 1250 
ἔταπιες απϊπιατῖου στα 
ποϊκίλα 5ρεϊῖςες. 


χνίδι που ακουμπάει το 
πρόθληµα., “εξ απλών ονύ- 
χων)” Θέθαια. Είναι µία συ- 
νεργασία της Ννιτοῖπῃ µε την 
γνωστή, πολυεθνική επιχεῖί- 
ρηση των ΜοΏὈοπαιας. 
Ξέρετε τα «φαστφουντάδι- 
κα... 

Το παιχνίδι έχει µια οµοιό- 
τητα µε τον ϱ6αρίαϊῖη ΡΙαποῖἳ 
στο σενάριο αφού οι δύο ἡή- 
ρωες πρέπει να οαπαλλά- 
ξουν τον κόσµο από την µό- 
λυνση και εἶναι εφοδιασμµέ- 
νοι γιαυτό τον σκοπό µε ει- 
δικά πιστόλια που διαλύουν 
τα λίπη στην στιγµή. 

Ο κίνδυνος Θα πρέπει να 
πω για µια ακόµα φορά ὅτι 
παραµονευει απὀ παντού, 
σε µια τυχη πτώση αλλά 
και στην µορφή των µεταλ- 
λαγμένων από την ρύπανση 
πλασμάτων. 


Εκτός απτό ΟΙΚΟΛλογι- 


κό ρα κα μι πολύ κα- 


λό ρΙαϊ({οσπα. Εχει σω- 
στό ήχόφ µε -επιτέ- 
λους- αῑαῖεῖςεα ομι- 
λία, θαυμάσια εφφέ 
και ... γραφικά µε 
έµφαση στο 
πια τοι. 


Δεν αποτελεί 
τίποτα το ξεχωριστό 
στον χώρο 


πων ριαῖίογπηα 
και δεν παίζει 
διτελό. 


εις 


ο µόνο που έλειπε ίσως από το 

«απΠΙΘΩΟΥ ήταν ένα καλό παι- 

Χνίδι μπάσκετ για όλους τους 
υποψήφιους ΜΙοΠαΘΙ «οιάαπ της µι- 
κρής κονσόλας (τώρα αυτό πως το έ- 
γραψα, αφού τον ΜίοΠαθΙ «οιάαπ δεν 
τον αντέχω µε τίποτα/!). Κυκλοφόρησε 
όµως και αυτό και έτσι όλοι θα πρέπει 
να είναι ευχαριστημένοι. Ὑπόθεση δεν 
υπάρχει. Μόνο ο αγώνας και το πνεύ- 
µα της νίκης σε όλο του το μεγαλείο. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι κατα- 
πληκτικά το λιγότερο. Είναι από τις λί- 
γες φορές που έχουµε δει τόσο µεγά- 
λα γραφικά και μάλιστα µε κίνηση στο 
ΑΠΙΠΕΡΟΥ. Όπως ίσως ήδη έχετε δει 
στην φωτογραφία, τα «ρῄίος οίναι τε- 
ράστια και μάλιστα την στιγµή που κά- 
νετε ένα κάρφωμµα, γίνεται αυτόματα 


Σίγουρα θ 
νες στιγµές 
: ρ 


κτες µε όλες 


ζουμ στην οθόνη 
«Ὃν και δείχνει αυτή 
σας την ενέργεια α- 
πό κοντά. Κάτι ανά- 
λογο σίγουρα θα έ- 
χετε δει σε κάποιες 
Ζ αίθουσες µε Πλεκτρο- 
νικά παιχνίδια και σί- 
γουρα θᾳ ξέρετε το συ- 
ναίσθηµα. Το παιχνίδι κα- 
τά τα άλλα είναι ταχύτατο 
και στο Οπθ οη ΟΌπΠθ αλλά και 

στο Τννο οη Τννο. 
Στο θέµα του ήχου δυστυχώς δεν α- 
κολουθούνται τα πρότυπα των γραφι- 
κών. Ο ήχος είναι αρκετά φτωχός συ- 
γκριτικά µε άλλα ϱ«αππθς που έχουµε 
δει στο ΞΑΠΙΕΡΟΥ. Δεν εκμεταλλεύεται 
τις δυνατότητες του που αν και λίγες, 


... 


θα μπορούσαν να έχουν δηµι- 
ουργήσει κάτι καλύτερο σε αυτό 
το θέµα. 
Ολες οι κινήσεις επιτρέπονται ε- 
νώ ο διαιτητής είναι απόλυτα α- 
µερόληπτος. Στην αρχή όµως 
µην νοιώσετε έκπληξη αν παίζο- 
ντας µε οποιοδήποτε παίκτη 
Όπθ οη 0πθ 2 βρεθείτε να χάνε- 
τε στον χρόνο που παίζεται το 
παιχνίδι µε συντριπτικό σκορ. 
Όλα εἶναι θέµα συνήθειας. Το 
παιχνίδι σε αυτό το πιοᾷθ είναι 
πανδύσκολο. Ο πραγματικός χαβαλές 
όμως γίνεται όπως και σε κάθε αθλητι- 
κό παιχνίδι δηλαδή, στο Τννο οη Τννο. 
Σε αυτό το πποᾷθ µπορείτε να συνδέ- 
σετε τα ΑΠΙΕΡΟΥ σας και να παίξετε 
µε τον φίλο σας µε τις ανάλογες προ- 
σφιλείς εκφράσεις που συνοδεύουν 
τέτοια πιθθίίπα. απλά χαρείτε το! 


Πανδύσκολο όταν παίζετε µε 
τον υπολογιστή. Δεν θα κατα- 
λάβετα γα πότε χάνετε με 12. 
0 και θα το κλείσετε. Αν είχε 


και καλύτερο ήχο... 


α-θ ΠΑΙΚΤΗΣ 
του Γ.Γρίδα 


Από τα 
καλύτερα 
βἰμ]εῖϊς ἰπιυ]αίῖοης 
για το 48ΠΙΕΡΟΥ. 


ΠΗΝΤΙΧΗ 


Αν βρείτε αντίπαλο θα βα- 
ρεθείτε να παίζετε 


ΓΡΛΦΙΚΗ 
οσο 


Το ζουμ είναι καταπληκτι- 
κό! Ταχύτατο ακόµα και 
στο Τννο οη Τννο πιοᾶθ. 


Σίγουρα θα μπορούσε να 
ήταν καλύτερος. 


Α, τν ο έ, 
εδ... 


Αν και δύσκολο, η επιλογή 
Τννο οὐ Τννο σώζει την κα- 
τάσταση γιατί προσφέρει 
Παρροεπίηςς μεταξύ φίλων. 
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ως ήταν δυνατόν να λείψει αυτό 
ος 1 το παιχνίδι από το ΒΠΙΘΟΟΥ; 
«Ένα παιχνίδι βασισμένο πάνω 


Ἱ.. στα Καπιπήπος, εππυχία ήδη ανάμεσα. 


Ὁ στους Απιϊσᾶ μφθις Και µε λίγο΄πιο “αν- 
ἳ θρώπινο” σενάριο από αυτό του παιχνι- 
διού από το οποίο εμπνεύστηκε. 
:0 άνθρωπος του Νεάτερνίαλ είχε να α- 
΄ γπµετωπίσει εκτός από τους. δεινόσαυ- -- 
ρους (πούτο μένος τους είδαµε όλοι ή. 
θα δούµε στο περίφημο «ωγβθίο ΡΑΓΚ) 
και Τα στοιχεία της φύσης. Αυτό- είναι 


Ὅτς Ἡ. βέβαια γνώστό σε όλους από την Πα. 


Σίγουρα απότις 
μεγαλύτερες επιτυχίες 
στην κονσόλα αυτή. 
Αξίζει να το αποκτήσετε. 


ἁχᾶ 


Μπορεί να κρατήσει όσο το 


ἱοπηπιπας, ίσως και περισσό- Ἱ- 


τερο. 


1) 


-ᾗ Πολύ καλά γραφικά, µεγάλα 
Ἡ] φρηίθς και δεν εμποδίζεται η 


κίνηση από το πλήθος τους. 
Άρκετά καλά ηχητικά εφφέ 


και µια μουσικούλα που σί- 
γουρα αξίζει να ακούσετε. 


ἀχ κά ἅ 
Μεγάλο και προκλητικό. Κω- 
δικοί για να παίζετε τις και- 
νούριες πίστες και 3 επίπεδα 
δυσκολίας για όλους. 


γκόσµία Ἱστορία και Ανθρωπολογία. 
Εκείνο ίσως που δεν ξέρετε. είνα! ότι ο 


-ἳ.. άνθρωπος του Νεάτερνταλ είχε βρείτον- - 
τρόπο να αντιμετωπίσει την. λάβα ειδι- 


.. κά, που ήταν και η΄φοβεβότερη “πληγή” 
«του χάρη στην εξυπνάδα (11!) της φυλής 
του. Έτσι ισχυρίζεταί τουλάχιστον ᾿ το σε- 
νάρῖδ που Ηιπιαηφ: Πρέπει εσείς σαν 
καλός ηγέτης της φυλής των Νεατερ- 
ντάλιων Ὑα τους µάθετε να πετάνε πέ- 
Ὄτρες, ακόντια και δαυλούς. Πρέπει να” 
τους διδάξετε Την τέχνη του να µπορεί 
(Κανείς να χρησιμοποιεί τὸν τροχό και τα 
᾿σκοινιά από τα δέντρα που:θᾳ βρίσκετε 
στον δρόµο σας. Πρέπει να τούς µάθετε 
να παρατάσσονται και να φτιάχνουν πυ- 


ραμίδες µε τα ἴδια τους τα σώματα. Τέ- 
λος θα πρέπει να τους διδάξετε να απο- 
φεύγουν όσο.τίποτε άλλο τους µάγους- 


γιατρούς, τις σαύρες και φυσικά τους. 


δεινόσαυρους. Και όλα αυτά φυσικά, 
για να μπορέσετε να κρατήσετε.ζωύτα- 


"νή την φυλή σας και να εξελιχθεί σωστά. 


η ἀνθρώπινη Ιστορία. 
Ἀρκετά καλό σενάριο δεν νομίζετε; Που 
ινα δείτε τὰ γραφικά και να ακούσετε 
τον ήχο. Πολλή Καλή δουλειά και στους 


Ἱ πε δύο τοµείς. Ἡ εισαγωγική οθόνη µαζί µε᾽ 


«την µούσική υπόκρουση αµέσως δείνει 


στον παίκτη να καταλάβει τι σηµαίνειτο 


Ἠωπιαῃς: ατέλειωτη διασκέδαση. Αν και 
το δρήΐθ.που υποτίθεται ότι απεικονίζει 
τον Νεατερντάλιο ανθρωπάκο, μοιάζει 
περισσότερο” µε χαρακτήρα οοπιἰς γιά 
µικρά παιδιά. Τέλος πάντων,. Στην 
διάρκεια του παιχνιδιού θα βρείτε πολ- 
λά 8ρήίο5 που είναι αρκετά μεγάλα. Και 
αυτό ήταν πολύ φυσἰκό όταν θα έχετε 


"γα αντιμετωπίσετε δεινόσαυρους. Από 


την άλλη μεριά, τα πολλά θρήΐθς δεν ε- 
µποδίζουν την τἀχύτητα του παιχνιδιού. 


Παραδόξως τα ηχητικά εφφέ είναι πολύ 


καλά στο 8ΠΙΘΡΟΥ. Πρέπει να τα ακού- 
σετε για να α καταλάβετε. 


Ο χειρισμός είναι καλός επίσης στα µέ- 


.,. Τρα του 48ΠΙΕΡΟΥ. Οἱ κινήσεις είναι όσο 


πιο απλές γίνονται και συνηθίζονται εύ- 
κολα. Παράλληλα υπάρχουν πάρα πολ- 
λά Ιενεἰς για να μπορέσει να παίξει κα- 


νείς, µε κωδικούς φύσικά για να µην κά- 
νετε τις ίδιες ενέργειες, και έτσι θα ρα- 
.. γίσετε να Το εγκαταλείψετε. Τα τρία επί- 


πεδα δυσκολίας επίσης, το κάνουν ακό- 


μα πιο προκλητικό, καθώς προκαλούν Γ 
τον παίκτη, όταν το τελειώσει να δοκι- --- 


µάσει και στο ΜθαΙωπῃ και στο Ηαια. 


ΕΕ η 


ᾖ- 


ιά 
} 


] ι 


αιτι δεν θα μπορούσε να γράψει 
ο για τον ήρωα αυτού του 
αιχνιδιού, τον δρἰάθι Μαη ή πιο 
Ελληνικά Ανθρωπο-Αράχνη (και όταν 
µάλιστα αυτός που γράφει είναι φανα- 
τικός θαυμαστής των οοπιἱο5 τότε τα 
πράγµατα γίνονται ακόµα χειρότερα). 
Ο Βρἱάθί Μάη είναι ένας από τους ήρω- 
ες που στήριξαν στα πρώτα βήματα 
της µία από τις κολοσσιαίες εταιρείες 
παραγωγής οοΠΠίο5, την Μα(νει. Είναι 
πασίγνωστος και όπως είναι φυσικό, 


κάθε γνωστός ήρωας, είτε κινηµατο- 
γραφικός, είτε τηλεοπτικός, είτε βγαλ- 
µένος από τις σελίδες ενός βιβλίου, γΥί- 
νεται παιχνίδι. 

Ετσι έγινε και µε τον 5ρἰάΘΙ Μαη, ο 
οποίος παρελαύνει µαζί µε όλη την πα- 
ρέα των πιο σπουδαίων και δυνατών 
του αντιπάλων. Σαν να µην έφτανε αυ- 
τό οι αντίπαλοι του αυτοί, έχουν ενωθεί 
θέλοντας να τον καταστρέψουν ή καλύ- 
τερα να µην τον αφήσουν να απλώσει 
τον ιστό του πουθενά πια. Ο αρχηγός 
τους, ο Ώ/. Οοίοριυς έχει όπως κάθε πα- 
ρανοϊκός κακοποιός που σέβεται τον ε- 
αυτό του την έµµονη ιδέα να κατακτή- 
σει το σύμπαν. Το είχε προσπαθήσει 
αρκετές Φορές στο παρελθόν, αλλά 
πάντα ο 9ρἱάθΙ ΜαΠ κατάφερνε να τον 
στείλει πίσω από τα κάγκελα. 

Ο χειρισμός του είναι αρκετά δύ- 
σκολος, τουλάχιστον αν θέλετε να χρη- 
σιµοποιείτε όλες τις πιθανές κινήσεις 
που µπορεί να κάνει η “αραχνούλα” 
σας (και θα χρειαστεί οπωσσδήποτε 
στα μεγάλα Ιθνθί5 τουλάχιστον). Πολ- 
λές κινήσεις χρειάζονται ειδικούς συν- 
διασμούς στα κουμπιά του ρ8ά που δεν 
είναι καθόλου εύχρηστες. Για παρά- 
δειγµα για να κάνει ο Ξρἰάθγ τούµπα α- 
ριστερά ή δεξιά πρέπει να πατήσετε 
την αντίστοιχη κατεύθυνση και στην 


συνέχεια το πλήκτρο Β για κάποιο χρο- 
νικό διάστηµα...αλλά αυτό το χρονικό 
διάστηµα Θα πρέπει να το καταλάβετε 
µόνο µε την πείρα πάνω στο παιχνίδι, 
αλλοιώς... Κατά τα άλλα το παιχνίδι ε- 
ναι αρκετά εύκολο, τουλάχιστον στην 
αρχή αφού το επίπεδο δυσκολίας αυ- 
ξάνεται σταδιακά, ανάλογα µε το επίπε- 
δο στο οποίο βρίσκεστε. Υπάρχουν 
πολλά αντικείµενα επίσης που σκοπό έ- 
χουν να κάνουν την δική σας ζωή εύκο- 
λη και την ζωή των κακοποιών πιο δύ- 
σκολη. Αναλογιστείτε τι έχετε να αντι- 
µετωπίσετε ακούγοντας µόνο και µόνο 
τα ονόματα τους (σίγουρα ορισμένοι 
θα τους ξέρουν, οπότε ακόµα χειρότε- 
ρα). Σύµφωνα µε τα επίπεδα μιλάμε για 
τους; Εἰθοίτο, Φ8ΠΠΙ8Η, Μγσίθήο, Ψι- 
ἴμ[θ, ΗοΟςΟοΘΟΙΙΠ και τελικά τον ίδιο τον 
Ὀν. Οοΐορυς. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πα- 
νέµορφα και ποικίλα από επίπεδο σε ε- 
πίπεδο. Θα βρεθείτε σε περιβάλλον γε- 
µάτο ηλεκτρικές συσκευές στο πρώτο, 


μα - κά ἂν ο ο -ᾱ 


σε δεξαμενές τοξικών αποβλήτων στο 
δεύτερο, ανάµεσα στον κόσµο του ε- 
ξωπραγματικού και των παραισθήσεων 
στο τρίτο κ.ο.κ. Ο σχεδιασμός των η- 
ρώων και ιδιαίτερα των τελικών κακών 
των επιπέδων είναι πολύ καλός, χωρίς 
να υπάρχουν ιδιαίτερες λεπτομέρειες, 
αλλά και χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι θα 
ήταν απόλυτα αναγκαίες. Οι στατικές 
εικόνες είναι επίσης πολύ όμορφες και 
καλοσχεδιασμµένες. Όσο για τον ήχο; 
Αρκεί να σας πούμε ότι είναι αυτός που 
έπρεπε. Σε όλο το παιχνίδι ακούγεται 
µια υπέροχη Ὀ8βοκᾳίουπά μουσική, που 
από επίπεδο σε οπίπεδο αλλάζει. Αυτό 
που θα πρέπει να παρατηρήσουμε είναι 
το γεγονός ότι κατάφεραν οι προγραμ- 
µατιστές να δημιουργήσουν ένα ωραίο 
σύνολο, από κάθε πλευρά. 
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6ΑΡΤΑΙΝ 961.ΝΕΗ 
Μόλις δείτε το μήνυμα Παιχνίδι 
Τέρμα κάντε Ι)ρ και πατήστε το 1 
για να πάρετε κι άλλη συνέχεια. 


ΑΙΤΕΒΕΟ ΒΕΑΘΤ 

Μόλις ανοίξετε το µηχάνηµα και 
εμφανιστεί το σήµα της ΘΕΑ 
πατάτε συνέχεια το πάνω αριστε- 
ρό βελάκι στο ογρ8α ταυτόχρονα 
µε τα δύο κουμπιά. Αποκτάτε έτσι 
περισσότερη ενέργεια! 


ΒΑΘΤΑΝ 
Κάντε ιθ85θ6ί στο µηχάνηµά σας, 
πατήστε τα πλήκτρα 1 και 2 και ύ- 
στερα το κάτω αριστερό στο 
Ιογρ8α. Θα αποκτήσετε άπειρες 
συνέχειες. 


ΜΟβιο συΡ 
Όλοι οι κὠδικοί που χρειάζεστε 
για να φτάσετε µέχρι τον τελικό: 


224939, 03998, 959038, «36999, 
17299, 42999, 956193, 519889, 
08635, 01635. 


ΤΕΤΗΙ5 

Ενώ περιμένετε να βγει το παιχνί- 
δι πατήστε το κάτω και το οἰαΓ. 
Τώρα µπορείτε να διαλέξετε µε- 
ταξύ Ί0ης και 19ης πίστας. 


ΝΙΝυύΑ ΒΟΥ 

Μόλις πεθάνετε δώστε δἱ8Η, Α, Β 
ταυτόχρονα και θα αρχίσετε από 
εκεί που πεθάνατε. 


6ΗΟΡΙΙΕΤΕΒ ΙΙ 

Οι κωδικοί είναι: επίπεδο 9.1 
άΡαΑΜΡΙΥ, επίπεδο 5.1 
ΜΒΥΩΖΟ 


ΟΑΘΤΙΕΝΑΝΙΑ ΑΡΝΕΝΤύΒΕ 
Στην Ίη πίστα ένα από τα σκοινιά 
έχει και συνέχεια παρόλο που φαί- 
νεται πως τελειώνει σε ένα ταβά- 
νι. Αν το ανεβείτε θα βγείτε σε µια 
κρύπτη γεμάτη δώρα. 
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Ὑσιαππειν εβρ πα 


ρυσκ τΑαιΕ5 

Στην ΤΓαηΦδγΙναπία καθώς εξερευ- 
νείτε την πίστα θα δείτε ένα τάφο 
(Β.Ι.Ρ.) κολλημμµένο σε τοίχο. Ανε- 
βείτε στον τάφο και προχωρήστε 
στον τοίχο. Θα βγείτε σε ένα μυ- 
στικό δωμάτιο. 


υΝινΕΗΡΦΘΑΙ. 50Ι.ΡΙΕΗΒ 
ΥΙθἴπαπῃη 
ἰονοί 2: ΑΡΙυΙ. 


Ώαπῃ 

ἰ 6ονοαι 1:ΟΩΝΝΥΗΝΝ 
ἱ6νθ 2: ΘΜΟΒΟ 
ἱ6νε 3:ΕΗΕΜΒ 


Ὀρδογί 
Ι6νθι 1: ΝΚΝΡΖ 


Ι6νε 2:ΡΕΜΝΝΧ 
ἱ6νθι 5: ΒΟΜΝΑ 
Επεπιγ Ηθαααιμαγίθ(5 
Ι6νθι 1: 9ΤΒΒΗ 

ἱενει 2 (Ηπαι):ΤΒΑΝΤ 


ΘυΡΕΒΗ ΒΕΑΙ. ΒΑΞΚΕΤΒΑΙ.Ι. 

Η καλύτερη ομάδα -στατιστικά- 
είναι οι Νθνν Ὑοήκ Βιμςίθις. Για να 
βάζετε τρίποντα ένα σύστηµα εἷ- 
ναι το ακόλουθο: Να έχετε πατη- 
µένο το Β µέχρι να αφήσει την 
µπάλα ο παίκτης και έπειτα να το 
ξανακρατήσετε όταν αλλάξει η εἰ- 
κόνα. 


ΘΙΝΙΟΒΟ ΟΕ ΦΟΡΑΝ 
Κάντε ένα ΗΙΟΠ 9οο/6 και αντί για 


το όνομά σας δώστε ΗΙΝΑΝΡ. 
Τώρα κάθε φορά που θα πατάτε 
το ΦίαΠ στο ας 2 θα περ- 
νάτε πίστα. 


ΑΒΗΝΟΙ.Ρ ΡΑΙΜΕΗ οοιε 
Δώστε για κωδικό ΕΝΕ. 


ΡΥΝΑΜΙΤΕ ΡυκΕ 

Πατήστε το Ο 10 φορές και µετά 
το 9ἱΕΠ. Διαλέξτε όποια επιλογή 
σας αρέσει! 


κιο ΙΟΑΗυς 
Δώστε τον κωδικό ΙΟΑΒυύ 
ΕΙ4ΗΤ5, ΜΕΡυΘΑ ΑΝΩΕΙ5 και 
γίνεστε άτρωτοι. 


ΜΕΤΑΙ ϱ«ΕΑΗ 

Για να αποκτήσετε όλα τα όπλα 
που είναι δυνατόν να βρείτε στο 
παιχνίδι δώστε τον ακόλουθο κὠ- 
δικό 5ΧΖΙΟ αζζζα υοοου 
υΥΗΖΖΝΤΟΖΑ. 

Για να έχετε ήδη καλύψει τα 3/4 
του παιχνιδιού µε το που ξεκινάτε 
δώστε τον ακόλουθο κωδικό ο.” “ 


ΡυΝΟΗ. ουτ | 
Δοκιμάστε αυτό τον κωδικό: 106 
«119 0120 και ύστερα κρατήστε 
πατηµένο το 5εἱθοί, το Α και Βτην. 


ίδια στιγµή. 


ΤΙΟΕΒ Ηει.! 
Για να συνεχίσετε από εκεί που 
πεθάνατε πατήστε το Α και το Β 
ταυτόχρονα. 


ΑΑυΝΤΙ. ΕΤ 


Ο κωδικός του 79ου επιπεδου εἷ- 


ναι. 420 ΒΒ1 ΗΖΖ. 


αυΝΘΜΟΚΕ 

Όταν στην οθόνη των τίτλων πα- 
τήσετε τέσσερις φορές το Α ύ- 
στερα το 5θἱθοί τρεις φορές και 
κάντε δεξιά το Ιογρ8ά δύο φορές. 
Τώρα πατήστε σἰαῄ και θα έχετε 
κάτι εκπληκτικά όπλα. 


ΜΕΟΑΜΑΝ 3 
Δώστε το ακόλουθο ρ8βδννοιά: 
Α1, Α9, Β2, Β5, Ὀ3, Ε4 


ΙΙΕΕ ΕΟΗΟΕ 


Δώστε προσοχή: -στην αρχή στην 
οθόνη των τίτλων κάντε 2 φορές 
πάνω, 2 κάτω, αριστερά, δεξιά, α- 


ριστερά, δεξιά, Β, Α και ςἷαπι. Τώ- 


ρα έχετε 830 ζωές. Αν επαναλάβε- 


ΙΝ ος μι όν, θα 
Μ -ν Ί 


Ὅπε όλη αυτή τη διαδικασία µπο- 


ρείτε να φτάσετε µέχρι 120 ζωές! 


ΜΕΤΗΟΙΟ 

Ενα Πρ που θα σας χρειαστεί ο- 
πωσδήποτε (όπως και σε µας στο 
παιχνίδι που κάναμε τονίενν) για 


"να βρεθείτε στο τελικό επίπεδο: 


ΥΝΝΟΖΟΟ2 ΡΝΗΌ21 


Νο1αιΑ. 


ΥΡΙΕΝΝΟ 


ΙΒΟΝΘΦΙΝΟΒΟ 
ή με άλλα λόγια ΝΝΙΖ8Τά5 αΠαά 
ΥΝαιΠίοί5 2. Μόλις πατήσετε σἰαηῖ, 


᾿ δώστε τον παρακάτω κωδικό για 


να βρεθείτε στο τελευταίο επίπε- 
δο: ΗΒΤΗΤΝΝΤΡΡΙ ΟΡ. 


ΒΑΟ ΒΑΟΕΗ 
Φρέσκα ἴρς και νέο αίμα! Για να 
συνεχίζετε λοιπόν σ᾿αυτό το παι- 


'χνίδι όταν τελειώνει ο χρόνος σας 


αρχίστε να πατάτε δἱ8Η, 99θοῖ, Β 
και Α όλα µαζί συνεχώς. 


νΙΚΙΝα 6Η 0Ο 
Οι κωδικοί; 


ΙΕΝΕΙ 2- ΟΜΕΑΑΜΑΝ 
ΙΕΝΕΙ 3- ΡΑΤΗΙΟΙΑ 

ΙΕΝΕΙ 4 - ΒΕΡΌΝΝΑΒΕ 
ΙΕΝΕΙ 5 - ΡΕΝΝΘΞΒΙΙΒΥ 


ΒΙυξΕ ΙΙΕΗΤΝΙΝΑ 


Κι άλλοι κωδικοί για ένα ακόµα 
παιχνίδι. 
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ΙΕΝΕΙ 2-ΡΙΑΝ 

ΙΕΝΕΙ 3 - Αἰ ΕΑ 

ιΕνΕι 4-ΒΕιΙ. 

ΙΕΝΕΙ 5 - ΝΙΝΕ 

ΙΕΝΕΙ 6-ιΟΟΚ 
ΙΕΝΕΙ 7 - ΠΑΝΟ 
ΙΕΝΕΙ 8 - ΕΙΕΑ 

ΙΕΝΕΙ 9 - ΙΙΕΕ 


ΜΟΝΡΕΒΒΟΥ | 
Στην αρχή του παιχνιδιού και όσο 
βλέπετε στην οθόνη την καρδιά 
να κινείται µπορείτε να επιλέγετε 
επίπεδα µόνο και µόνο κάνοντας 
το Ίογρ8α πάνω ή κάτω. 


ΦΟΝΙςΟ ΤΗΕ ΗΕΡΟΕΗΟαΑ 

Με το ακόλουθο, θα μπορέσετε 
να σταματήσετε να ανυσυχείτε 
για τον Ὠοοῖοί Βοβροίπίκ... 

Όταν είστε στο Βήάᾳς9 Ζοπθο - Αοὶ 
Τῃ(66, τρέξτε αριστερά για να πά- 
ρετε µία ζωή, και µετά δεξιά. Ανε- 
βείτε το μικρό λοφάκι,και κατεβεί- 
τε το µε µέγιστη ταχύτητα, σιγου- 
ρεύοντας ότι θα κατρακυλήσετε 
σε όλο το δρόµο µέχρι τη γέφυ- 
ρα. Αν αυτό γίνει αυτό, τότε ο 
Ὠοοίοί Βοροϊπίο δεν θα σας πυ- 
ροβολά. 


ΘΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ ΙΗ 

Καθως εµφανίζεται το σήμα της 
Ο8ροοΠη πιέστε στο ῥογραα 1 τα 
εξής πλήκτρα: ΚΑΤΩ, Β, ΠΑΝΩ, 
., Υ, Β. Θα ακούσετε έναν χαρα- 
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κτηριστικό ήχο και οι επόμενες ο- 
θόνες θα είναι µπλε αντί μαύρες. 
Το κόλπο αυτό επιτρέπει σε δύο 
παίκτες να ελέγχουν τους ίδιους 
χαρακτήρες (ΟΗΑΜΡΙΟΝΕΟΗΙΡ ΜΟΡΕ). 


ΘΤΗΕΕΤ ΕΙ4ΗΤΕΒ ΙΙ (µέρος 2ον]) 
Το παρακάτω κόλπο επιτρέπει σε 
ένα παίκτη που ελέγχει τον ΚΕΝ 
να παίξει εναντίον ενός ΚΕΝ µε 
διαφορετικό χρώμα που ελέγχειο 
υπολογιστής. Αρχίστε παιχνίδι ε- 
νός παίκτη και περιμένετε ο υπο- 
λογιστής να διαλέξει για εσάς τον 


ΒΥὺ. Θα µεταφερθείτε στην πί- 
στα του ΚΕΝ. Οταν φτάσετε εκεί 
πατήστε το 9ΤΑΗΤ στο «ογραα 2 
και διαλέξτε τον ΚΕΝ. Περιµένετε 
να τελειώσει ο χρόνος και στους 
τέσσερις γύρους. Ο ΒΥΙ) θα χάσει 
και ενώ βρίσκεστε στην οθόνη του 
ΟΟΝΤΙΝΟΕ, πατήστε το 9ΤΑΗΤ 
στο «ογρθα 2. Θα µεταφερθείτε 
στην οθόνη επιλογής παίκτη. [Πα- 
τήστε ξανά το 9ΤΑΗΤ στο δεύτε- 
ρο «ογρ8α και θα µεταφερθείτε 
στην πίστα του ΚΕΝ, παίζοντας ε- 
ναντίον ενός άλλου ΚΕΝ που ε- 
λέγχει ο υπολογιστής. 


ΘυΡΕΗ ΜΑΒΙΟ ΝΟΒΙΟ 

Για να ξαναπαίξετε τα κάστρα και 
τα φρούρια που έχετε καταστρέ- 
Ψει, πηγαίνετε πάνω σε αυτά, πα- 
τήστε το Β και ενώ το έχετε πατη- 
µένο πατήστε και το Ι. στο 
ογραά. 


4ΒΑΡΙυς5 η! 

Διαλέξτε ΕΡΙΤ στην οθόνη επιλο- 
γής όπλων και δώστε ΧΥΧΥΧΥ. 
Θα δείτε! 


ΖΕΙΡΑ ΗΙ 

Αν Ψάχνετε ακόµα τα αντικείµενα 
που χρειάζεστε και συνεπώς έχε- 

το κολλήσει, διαβάστε: 

ΘΗΟΝΕΙ - Στον σκοτεινό κόσµο, 
πηγαίντε εκεί που ήταν ένα αγόρι 
έπαιζε µε το Πμίθ. Θα είναι πάλι 


εκεί (στο ἰτθῬ {ΓΙΠΚ), και θα σας 
δώσειτο 5Πονε!. 

ΕΙΤΕ - Οταν έχετο το 5Πονει, 
πηγαίντε απάνω και αριστερά, α- 
πό το ἴτθῬ ἵτωπκ (1 16 Πΐ ννοήα). Τώ- 
ρα αρχίστε να σκάβετε, και θα 
βρείτετο Πιμΐθ. 

ΗΑΝΙΜΕΒ - Είναι στο µεγάλο σε- 
ντούκι στο πρώτο οιγείαἰ ρεἰ8οθ, 
στο Γα[κ νΝοήα. 

ΙΑΜΡ - Στο μικρό σπιτάκι στο 
μΙηκ5 Ηουςθ. 

ΝΕΤ - Θα το πάρετε από το άρ- 
ρωστο μικρό κοριτσάκι στο χω- 
ριό. 

ΙΟΕ ΜΝΙΑΝΡ - Είναι στη σπηλιά στη 
δεξιά λίμνη ΗγΙί8. Βάλτε µια βόµ- 
βα στην είσοδο της σπηλιάς, πε- 
ρίπου δύο εκατοστά αριστερά. Ο 
τοίχος θα σπάσει, και εσείς θα 
πάτε ελεύθερα να πάρετε το 
γνθΠα. 

ΕΙΗΕ ΝΙΑΝΏ - Είναι στο µεγάλο 
σεντούκι στο τρίτο οιγείαἰ ρ8ἰαο8, 
στο Ώα(κ ΥΝοήα. 

ΕΙΙΡΡΕΗς - Τα αγοράζετε απότο 
θαλάσσιο πλάσμα για 500 πιρεθς. 
ΗΟΟΚ ΘΗΟΤ - Είναι στο µεγάλο 
σεντούκι στο δεύτερο οιγείαἰ 
Ρ8ἰ8οθ,στο Ώα(κ ΜΝοῄα. 


ΒΟΤΤΙΕ - Το αγοράζετε από τον 
άνθρωπο που κάθεται στο κέντρο 
του χωριού. 

ΜΕΡΑΙΙΙΟΝ - Το παιχνίδι έχει 
δύο πιθααιίοπ. το Εδίηθι και το 
Ωι8Κθ. Το ΕΦΙίΠ6Ι είναι στην πάνω 
αριστερή γέφυρα στη σπηλιά του 
βουνού. Για να µεταφράσετε το 
γλυπτό, χρησιμοποιήστε το πρά- 
σινο βιβλίο σας. Το ΩµαΚεθ, είναι 
πάνω δεξιά του Ναϊεπαι Οἱ 
ΥΙΒΠΙΠΦ στο Ὠδίκ ΥΝοήα. 

Ρίξτε ένα αντικείµενο στο Βίπα οἱ 
9ἱ90Π65, και πάρτε το ΩιαΚκο από 
το τέρας. 

ΜΑαΙς Ρυ9Τ - Σαςτο δίνει η µά- 
γισσα όταν της δώσετε το µανιτά- 
ρι από ται οςῖ ννοοας. 


ΒΟΟΚ - Στη βιβλιοθήκη. Παίξτε 
λίγο µε τα ράφια και θα πέσει. 
ΜΙΒΒΟΒ - Θα σας το δώσει ο άν- 
θρωπος που οδηγήτε µέσα από 
τις σπηλιές των βουνών. 

ΒΟΝ ΑΝΡ ΒΟΟΜΕΒΑΝΑ - Στην 
αρχή, µέσα στο κάστρο. 


Ρς ΕΝΟΙΝΕ 


ρενιωο5 6ΒυΡΗ 


Για άπειρες µπάλες δώστε για ό- 
νοµα ΑΑΑΑΑΑΗΑΑΑ 


ΜΕΟΑ ΡΕΙΝΕ 


ΡΕΝΙΙ. 6ΒΑΡΗ 

Που το έχουµε στα γραφεία µας 
και παίζουμε. Ο κωδικός είναι 
09563 35555 για 33 µπάλλες. 


5ΟΝΙς 

Αντε για όσους δεν βολεύτηκαν 
με τα προηγούμενα Τὶρ5 έχουµε 
κάτι καινούριο. Πατήστε 6, υρ, 6, 
Ώοννη, Ο, | 8Η, Ο, ΒἰςΠί και κρατώ- 
ντας πατηµένο το Α πατήστε 
δἰαΠ. Ελπίζω να γίνατε αορατοι. 


ΘΤΗΕΕΤΡ ΟΕ ΒΑΟΕ 

Το είχαμε βαθµολογήσει αυστη- 
ρά; Δώστει[εΠ,ιεῇ,Β,Β,6,6,6, 
δίαΠί στην οθόνη του 08ΠΠΘ ον6Γ. 


ΤΗΟ 6ΒυΡΕ ΡυύΡΕ 

Στο τέλος κάθε επιπέδου υπάρχει 
ένα µηχάνηµα µε αναψυκτικά. 
Χτυπήστε το και πάρτε ένα. Αλλά 
µην το πιείτε και µην λουστείτε! 
Κρατήστε το και στο επόμενο 
Ιθνθ[ θα έχετε µία ζωή ακόµα. 
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ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ ΔΙΑΦΟΡΑ 


Αγαπητό ΦΑΜΕΒΗ, 

είμαστε δύο κάτοχοι ΜΕΙΙ και έ- 
χουμε να σου κάνουμε μερικές ε- 
ρωτήσεις: 


Θα θέλαμε τοΤτΟΡ-Ί0 του 
ΜαςδίεΓ 9υςδίθΠιΙΙ. 


Είναι καλά τα παιχνίδια ΤΟΕ- 

«ΑΜ -- ΕΑΒΙ., ΤΑΙ ΜΙΤς ΑΌ- 
ΝΕΝΤΗΟΒΕ, ΗΕΙΙ ΕΙΒΕ, ΒΑΤΑ- 
ΜΑΝ ΒΕΤΟΒΝΡ, ΕΟΒΑΟΤΤΕΝ 
ΥΝΟΒΙΡ5, ΒΟΙΙ 95Ν5 ΒΙ ΑΖΕΗΣ; 


7 Ποια είναι η καλύτερη κονσό- 
λατου κόσμου αυτή τη στιγµή; 


Υπάρχει ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ για 
ΜΕΙΙ; 


Ποιο είναι το καλύτερο 9Ε1!, 
για ΘΝΕΟΦ ή στο ΜΕαΑΑΒΟΒΙΝΕ; 


Ποια κονσόλα είναι η καλύτερη 
το ΝΕς ήτο ΜΕΘΙΙ; Θέλουμε 
απάντηση χωρίς να µας πεις την 
αιώνια φράση του Ι)9ΕΒ ᾿αυτό εἰ- 

ναι στην κρίση σου”. 


Καλύτερο παιχνίδι είναιτο 
ΘΟΝΙΟΙή το ΘύΡΕΒ ΜΑΒΗΙΟ 
ΝΟΒΙΟ. 
Ισχύουν τα ίδια µε την ερώτηση 6. 


«Μη φήμες ότι θα βγει 
ΦΟΝΙΟ 5; 


Υπάρχει 9ΕΙΙ στο αΑΜΕ 
ΕΑΗ; 


1 0 Πόσα ΟΙ έχει το απλό 
ΑΤΑΒΗΙ 2600 µε 160 παιχνί- 


δια; 
1 Θα βγει το ΘΕΙΗΙ στο ΘΝΕΘΦ 
καιαν ναι πότε; 


Φιλικά 
Δημήτρης και Γιάννης 
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{ ΤΟΡ 10 του ΜαςδϊεΓ 9υγςίθπι Ί- 
2 δυστυχώς δεν μπορούμε να 
βάλουμε στην αντίστοιχη στήλη 
μας γιατί τα γράµµατα που έχουµε 
πάρει γι αυτήν είναι ελάχιστα και 
δεν θα δημιουργήσουν ένα αντι- 
κειμενικό/αντιπροσωπευτικό δείγ- 
μα για το περιοδικό. Πάντως µό- 
λις µαζευτεί ένας ικανοποιητικός 
αριθµός απαντήσεων να είσαστε 
σίγουροι ότι θα δημοσιεύσουμε ἑ- 
να ΤΟΡ 10. Τώρα μπορούμε βέ- 
βαια να σας δώσουμε 10 παιχνί- 
διών που εµείς πιστεύουμε ότι εἷ- 
ναι τα καλύτερα (εννοείται ότι τα 
Φοπίο 1-2 και Β-ἴγρο θεωρούνται 
ήδη κλασικά): 


ΟΑΙΙΕΟΗΝΙΑ ΘΑΜΕΣς, ΟΑΦΤΙ Ε 
ΟΕ ΙΙ 9ΙΟΝ,ΕΑΝΤΑΘΦΥ ΖΟΝΕ 
2,ΙΜΡΟΡΡΙΒΙΕ ΜΙΘ5ΡΙΟΝ, | ΑΝΟ 
ΟΕ ΙΙ 0 5ΙΟΝ, ΤΗΕ Ι ΗΟΚΥ ΡΙΜΕ 
ΟΑΡΕΒΗ, ΜΑΡΤΕΗ ΟΗΕΕΟςΣ, ΟΡ- 
ΕΒΑΤΙΟΝ ΝΝΟΙΕ, ΡΗΑΝΤΑΞΦΥ 
ΘΤΑΒΗ, ΡΗΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒΗΡΙΑ. 


2 Θα ήταν καλά παιχνίδια αν 
υπήρχαν στο ΜαδἴΘΓ 
ΘγςίθΠΙΙ 

ος Το ΟΏ32 6α έλεγα αλλά τα 


πράγματα εξελίσσονται τό- 
σο γρήγορα που τον άλλο µήνα 


δεν αποκλείεται να είναι κάποια 
άλλη! 


64 Ναι, όπως υπάρχει και για 
ΠΠ ἄ9Θ4Γ. 


[1 Του ΦμρεΓ ΝΕΟ είναιτο 
πρώτο 9ἰΓεαί Εἰσηίει 2 ενώ 
του ΜερθΏῦήνε είναι η ΟΠαπιρίοη 
Εα[ίοπ. Δεν µπορεί να γίνει σύ- 
Υκριση χωρίς να µπει στην µάχη 
και η ΤωΓΟο Εαἴίοπ του ΦμῤρεΓ ΝΕ 
γιαυτό θα πρέπει να περιμένεις 
µερικά τεύχη ακόµα. Μην ξεχνάς 
ότι υπάρχει και το ΜογίαΙ 6οπιραϊ 
πλέον. 


ό Τα μηχανήματα είναι 80Η ισο- 
δύναμα. Τις διαφορές τις κά- 
νουν κάθε φορά οι προγραμµατι- 
στές και το 5οΠννα[θ. 


7 Όταν φτάνουμε σε τέτοια 
σηµεία ϱαπιερἰαν και τεχνι- 
κής οι απόψεις δεν µπορεί να εἰ- 
ναι παρά υποκειμενικές γιατί οι 
διαφορές είναι αµεληταίες. Η 
προσωπική άποψη του αρχιυντά- 
κτη µας είναι υπέρ του Φοπίο. 


ό Οχι βέβαια, δεν είναι φήμες. 


Θα βγει σύντομα Φοπίο 3. 


Οχι ακόµα. 
{ ύ Δεν μπορώ να θυμηθώ 
τόσο παλιά... 


{ { Ξἰγθαὶ Εἰσηίει 3;! Ηρεμα, 
' μόλις εμφανίστηκε στα η- 


λεκτρονικά. Θα αργήσει. 


φοοοφοοοο 0000900000 090000000090000000000000 


ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ ΔΙΑΦΟΡΑ 2 


Αγαπητό 4ΑΜΕΒ, 

σε αγοράζω κάθε µήνα και θα ήθε- 
λα να σε συγχαρώ για την πραγ- δικά του χώρου σου και θα έλεγα- τα πολλά λόγια γιατί είναι φτώχια 
µατικά πολύ καλή σου ύλη, έχεις ότι είσαι πολύ καλύτερο και αυτό και ας περάσουμε στο ψητό. Οι ε- 
ἤδη ξεχωρίσει απὀ τα άλλα περιο- εἶναι φανερό. Ας αφήσουμε όµως  µρωτήσεις µου είναι οι εξής: 


᾽ --ᾱ- . ο” 
8 
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ΠΠΠΠΠΙΓΡΗΒΙΗ 


.- ΣΕ. ᾿ ΜΕ 2 Μόνο αν έχεις τηλεόραση 

σα : που να προβάλει την εικόνα 
εδ τομ .. της στον τοίχο. Σε µια τέτοια πε 
ολ . ρίπτωση µπορεί να αντιμετωπίσε 
ε προβλήµατα. 


ΟΑΡΤΙΕ:ΟΕ Ι1 υ5ΙΟΝ, 
ΡΕΘΡΕΗΤ 9ΤΗΙΚΕ, Ἡ 
ΡΗΑΑΟΝ΄ΞΣΕυΒΥ, 
ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΡΟΙΡΗΙΝ, . 
αΗουι 9Ν ΗΟΡΤΕ, 
9ΟΗΝ ΜΑΡΡΕΝ ΑΜ. 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ 92-95, 
ΡΗΑΝΤΑΡΦΥ 9ΤΑΗ 8, 
ΩυΑΟΚΘΗΟΤ, 

ΘΤΗΕΕΤΡ ΟΕ ΒΑΘΕ 2, 
ΤΟΕΑΑΜ ΑΝΡ ΕΑΗΙ.. 


2 Σαν ΠαΓανναΓθ το | γΠΧ είναι 
καλύτερο. Αλλά το 6απιΘ 
4968/ έχει καλύτερα και πολύ πε- 


ρισσότερα παιχνίδια λόγω 9Ε(Α, 
είναι πιο επεκτάσιµο (μέχρι και τη- 


. 


ο . . . 
-ᾱ ἃὁ 
ωαὸ .. Ἡ 

πική άποψη του αρχισυντάκτη µας 
Ποια πιστεύεις ότι είναι καλύ- και οι δύο είναι καλές. 
τερη εταιρεία η ΘΕΑ ή η 


32 χρώματα ταυτόχρονα, πράγμα 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ; 2 Ναι. λεόραση γινεται), και βγάζει και 
που το κάνει ιδανικότερη αγορά. 


α. αγορά του Μεσα Ὀήνε είναι 
καλή; 


Το Μθσα ὨὈήνεο και γενικά οι ε- 
πιτραπέζιες κονσόλες χαλούν 
την τηλεόραση; 


Μπορείς να µου πεις 10 καλά 
παιχνίδια για Μεσα ὈΠνο; 


Ποιο μηχάνημα είναι καλύτερο 
το 48ΠΙΘ «98: ή το Αἰατί ἰ ΥΠΧ; 
Αν απαντήσεις στις ερωτήσεις 
µου θα ευχαριστηθώ πολύ. 
Ενας πιστός αναγνώστης σου. 


Φιλικά 
Βασίλης” ΑΙΙΦΒίοΓ” 


{ ΘΕΑ ή ΝΙπίεπαο; Αυτή που 
βγάζει τα καλύτερα µηχανή- 
µατα, τα καλύτερα παιχνίδια και 
τους καλύτερους ήρωες είναι η 
καλυτερη. Αν θέλετε την προσω- 


938 αΑΜΕΗ 


ΟΥΜΕ ΤΟ Ι ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ καὶ - 
- 1500 ΑΡΧ ΑΓΟΡΑΦΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ: 


5. ΝΕ» 46000 ΔΡΧ ς 


ΦΑΜΕ ΒΟΥ -- ΟΑΜΕ 
10000 ΠΡΟΚ. -- 


ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 
20000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
»2 Χ 19000 ΔΡΧ 


-Ἡ ΟΑΜΕ ΟΕΑΝ 4 ΟΑΜΕς ἃ 
4 20000ΠΡΟΚ..«2Χ 
15000 ΔΡΧ 


14000 ΣΕ 1] ΜΗΝΑ 


ΠΕΝΕ ΟΙ 8 
ΑΜΕΣ ΠΟΥ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΔΕΝ 
Ἐ ΟΤΓΎΥΠΑΡΧΟΥΝ Ἡ ΟΤΙ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΑΓΟΡΑ. 


| ΦΟΡΕΗΙΠΡΟΣΦΡΟΡΕΟΣ 
ο ψ ΠΠΚΟΠΙΕΣΑΓΗΣΗΙςΟΝΙΣΟΠΙΕΟΣ ο 
αἳ ο. 
6 ΘΑΜΕ ΒΟΥ :7500 : ΜΕΘΑ ΡΒΙΥΕ μ., 
: (4Β" ΟΡΕΒΑΤΙΟΝΟ (4Β8") : ΒΟΒΒΕΙΒΕ μδς ὁ 
: (4Β" οὐτοςαΑ (483) : ΒΑΜΒΑΗΤ 12000... 
ο. : (88) ΡΥΝΙΦΗΕΗ (8Β’) : ΤΑΙΕΒΡΙΝ 10) 
« ΙΕΡΗ : (9Β") ΒΑΟΕ ΡΒΙΝΙΝΑ (4Β:) : ΣΡΕΗΜΑΝ 9000 
ΤΗΕΗύΝΤΟΣ ὕμΑΤΟΗ (4Β') 8ΤΑΒ ΤΗΕΚΤΝΑ αν λος ο , ας 


τ ππιε ΜΕΗΜΑΙΡ (6Β" ΝΙΝύΑ . (αΒ") { ΨυΝαΙ.Ε 5ΤΗΙΚΕ 13900 
Ξ ΤΕ ΣΟΟΝΕΥ ΤυΝΕΡ (9Β") -. Τ.ΦΟΒΑΔΒΙΟ ΡΑΗΚ 13900 


ΒΕΡΙ.ΑΥ ΓΙΑ ΜΕΘΑ ον 9ΝΕΦ 
ΔΑΜΕ ΒΟΥ - ΑΜΕ ΘΕΑ 


ον - 
πενομε Με. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΑΤΗΕΝς οι υΒ ΓΙΑ 
ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ὦ ΑΔΑΣ 


αλ ολήμ ως) μὰ ο ΜΑΣ ΒΡΕΙΤΕ: 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
Γ ΚΑτΏ κο. ΜΗΟΙΟ ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΤΚ. 10092 ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 98, Τ.Κ. 17673 
ΘΑ ΕΧΕΤΕ, ΑΓΟΡ. ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΟΙΝΕΜΑ ΤΒΟΡΙΟΑΙ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕΟΑ ΤΗΛ.: 3639338 ΤΗΛ - ΕΑΧ : 9596691 


ΝΙΝΤΕΝΟΟ, ΜΙΑ ΕΚ 2500 
ΔΡΧ. ΣΤΙΣ ΗΔΗ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΠΙΣΤΕΥΤΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΜΑΣ ΣΕ 
ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ ΚΟΝΣΟΛΑ, ΑΜΕΒΟΥ - 
ΘΑΜΕΟΕΑΗ - ΝΕΣ - ΜΑΦΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜ - ὃ 
ΜΕΟΑ Ο0 ΟΑΜΕΣ ΜΙΑ ΕΚΠΤΩΣΗ 1500 ------- ----ἷ-ᾱ---- 
ΙΧΑ. ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ 30 Ι ΟΝΟΜΑ ......νίνεονοοοοονοοκεοκε κκ κκ ΕΠΩΝ Υ ΜΟ...οιοιοοοοοκοοκοκκακεκακκκκ ανα 


! ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .......οοοοο κοκ ΠΟΛΗ ο νονονοκονωωεωος Το ζι ον ονοοκκοκονος 


ΓΛΥΦΑΔΑ, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 60ἱ0889ΕυΜ 
ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 818 ΤΗΛ.: 8944800 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


|. 
--- 


ΛΛΜΕΒΟΧ 
η ΛΠΟΚΛΛΥΨΗ 


...και εγένετο ΗΧΟΣ ...και εγένετο ΦΩΣ 
...και εγένετο ΗΑΝΡΥ ΒΟΥ 


Λ5 ΛΗΛΡΤΟΒ ΕΙΜΙΝΑΤΟΗ:" 6ΙΕΛΝΙΝ6 


ΒΛΙΤΕ ΒΕΛΗ" σ001 »ΟΒΕΕΝ" ΕΟΝ ϱΑΜΕΒΟΥ ΚΙΤ ΕΟΗ ϱΑΜΕΒΟΥ 


ΗΑΝΟΥ ΡΟΥΕΗ ΚΙ ἍΠΗΛΝΗΥ ΟΑΡΑΥ"" 
ρα π 


ὃ 


ΠΑΝΤΑ ΜΠΡΟΣΤΑ 
ΠΑΝΤΑ ΠΡΩΤΟΙ το, 
ΡΛΝΟΛ ὃς δν 


(ΟΜΡύΤΕΗ: ἃ 6ΑΜΕΝ 


